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چRیده
امــروزه ارزهــای دیجیتــال ســرگرم< محور موســوم بــه «میم کویــن» بــا چهــار 
ویژگــ< مشــترک «تــورم عرضــه»، «قیمــت پاییــن»، «دسترســ< پذیــری آســان» 
ــا  ــازار رمزارزه ــه ب ــات خلاقان ــن اتفاق ــه جدیدتری ــالا»، از جمل ــان ب و «نوس
هســتند کــه گاهــ< بــا حمایــت چهره هــای اثرگــذار فضــای مجــازی یــا همــان 
ــن  ــوند. ای ــه رو م< ش ــز رو ب ــت نی ــم*یر قیم ــش چش ــا جه ــرها، ب اینفلوئنس
ــا  ــه ب ــگ عام ــان فرهن ــه می ــل گســترده ای ک ــرات متقاب ــه خاطــر تاثی ــا ب ارزه
ــدا  ــژه ای پی فرهنــگ فضــای مجــازی وجــود دارد، محبوبیــت و گســترش وی
کرده انــد و اجتماعاتــ< از جنــس طرفــداران تیم هــای ورزشــ< را حــول خــود 
تشــeیل داده انــد. ضمــن آن کــه بســترهای مجــازی آن هــا نظیــر پیام رســان ها 
و شــبeه های اجتماعــ< نیــز بــا بeارگیــری آن هــا بــه درآمدزایــی بیشــتر 
ــال را  ــای دیجیت ــه ارزه ــود در عرص ــازه خ ــات ت ــاً خدم ــت یافته و ضمن دس
ــال  ــای دیجیت ــن رو، ارزه ــر م< ســازند. از همی ــوزش و فراگی ــغ، آم ــم تبلی ه
ســرگرم< محور یــا همــان میم کوین هــا بــه پدیــده ای بســیار مهــم و قابــل 

ــده اند. ــدل ش ــه مب مطالع
درک صحيــح شــبeه های تبــادل مالــ� مبتنــ� بــر ارزهــای دیجیتــال 
ســرگرم< محور و آشــنايي بــا تهدیدهــا و فرصت هــاي نهــان و آشــeار آن هــا، 
تأثيــر مســتقيم و بســزایی در موضع گیری هــای تصميم ســازان داخلــ� بــرای 
مقررات گــذاري و تنظیم گــری در ايــن بخــش دارد. ضمــن آن کــه بــا بررســ� 
دقیــق ایــن پدیده هــا و تجربیــات بین المللــ< حــول آن هــا، م< تــوان بــه درک 
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دقيق تــری از ایــن فناوري هــای نوپدیــد رســید و تصمیمــات صحیح تــری را 
در قبــال آن هــا اخــذ نمــود.

«نات کویــن» و «همســتر» دو مــورد از ایــن ارزهــا هســتند کــه در جامعــه 
کاربــران ایرانــ< فضــای مجــازی بســیار پرمخاطــب شــده اند. ایــن درحالــ< 
اســت کــه وجــود عواملــ< چنــد نظیــر: «ناشناســ< توســعه دهنــدگان بــازی»، 
«نوســان زیــاد قیمــت»، «احتمــال وقــوع انــوان ســرقت» و «ســوء اســتفاده از 
داده هــای شــخص<»، «ضعــف فنــاوری خصوصــاً در حوزه هــای زیرســاخت 
ــازار»، ســبب م< شــود  ــل توجــه دســت کاری ب ــال قاب و پشــتیبان<» و «احتم
تــا مواجهــه بــا ایــن ارزهــای دیجیتــال در بســیاری از کشــورهای جهــان، بــا 

احتیــاط تــوام بــا بدبینــ< همــراه باشــد. 
گــزارش پیــش رو ضمــن توصیــه بــه ظرفیت ســازی ملــ< در ایــن حــوزه 
بــا ایجــاد میم کویــن ملــ< و اشــتغال آفرین< بــر بســتر آن، پــس از بررســ< 
پیشــینه ایــن ارزهــا و تجربیــات جهانــ<، توجــه بــه هفــت راهبــرد «شــفافیت 
و افشــاگری» بــا رجــوع بــه وایت پیپــر و مســتندات پــروژه، «حمایــت از 
 «KYC و AML ــن ــه قوانی ــه ب ــ<، «توج ــوزش هم*ان ــا آم ــرمایه گذار» ب س
بــرای ممانعــت از وقــوع پولشــویی و احــراز هویــت، «توجــه بــه حقــوق 
«حفــظ  مجــازی،  فضــای  اثرگــذار  بــا کنتــرل کاربــران  مصرف کننــده» 
ــد  ــا فرآین ــ< ب ــب، «همراه ــای تقل ــا ابزاره ــه ب ــا مقابل ــازار» ب ــ< ب یeپارچ*
ــلبی و  ــای س ــا کنترل ه ــت ب ــردن مراقب ــن ک ــا جای*زی ــعه» ب ــوآوری و توس ن
کمــ� بــه کاربــران بــرای «دقــت در ســرمایه گذاری» را در مواجهــه کاربــران 
ــروری  ــری ض ــن، ام ــای نوی ــه تکنولوژی ه ــور در عرص ــده نوظه ــن پدی ــا ای ب

ــت. ــمرده اس برش

مقدمه
ــا  ــد ســال گذشــته باعــث شــده ت ــال در چن ــای دیجیت ــازار ارزه نوســانات ب
ــود را  ــرمایه خ ــ< از س ــده و بخش ــنا ش ــازار آش ــن ب ــا ای ــردم ب ــیاری از م بس
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وارد ایــن بــازار کننــد. به عــلاوه، بــازار ارزهــای دیجیتــال در چنــد ســال اخیــر 
ــایت ها،  ــا و س ــردی، ربات  ه ــای کارب ــا، برنامه ه ــه بازی ه ــه عرص ــا ورود ب ب
روش هــای مختلــف اســتخراج ارز را بــه دســت داده اســت و همیــن خلاقیــت 
ــن  ــی داشــته اســت. در ای ــازار را در پ ــن ب ــش ای ــش از پی ــز گــرم شــدن بی نی
میــان، میم کوین هــا از جملــه اتفاقــات نســبت جدیــد در بــازار رمزارزهــا 
ــا  ــوخ< ها ی ــاس ش ــر اس ــرگرم< محور، ب ــال س ــای دیجیت ــن ارزه ــتند. ای هس
ــا  ــا ب ــ< گاه ــد، ول ــ< دارن ــده اند و ارزش پایین ــاخته  ش ــ< س ــای اینترنت میم ه
حمایــت برخــ< از افــراد موثــر یــا چهره  هــای شــناخته شــده مجــازی، مــورد 
حمایــت قــرار گرفتــه و جهــش قیمــت را تجربــه م< کننــد. آنچنــان کــه در حال 
حاضــر تعــداد زیــادی از چهره هــای اثرگــذار مجــازی (اینفلوئنســرها) در ایــن 
حــوزه ورود کــرده و بــه تبلیــغ ایــن بازی هــا و ابزارهــای کمeــ< قابــل نصــب 
همــراه آن هــا در صفحــات مجــازی خــود م< پردازنــد. از همیــن رو، اقبــال بــه 

ایــن نــوع از ارزهــای دیجیتــال هــر روز رو بــه افزایــش اســت.
  

تصویر ١. نمونه هایی تبلیغات میم کوین ها در صفحات مجازی اینفلوئنسرها

دیجیتــال  ارزهــای  جدیدتریــن  از  نمونــه  دو  همســتر،  و  نات کویــن 
ســرگرم< محور موســوم بــه میم کویــن محســوب م< شــوند کــه هــر دو جایــ*اه 
ــران  ــار کارب ــان کــه آم ــد. آنچن ــه دســت آورده ان ــران ب ــان و ای ــژه ای در جه وی
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بــازی همســتر کامبــت ظــرف حــدود ســه مــاه، بــه ٢٠٠ میلیــون کاربــر رســیده 
و بعــد از بــازی موبایلــ< واقعیــت مجــازی «پوکمــون گــو» در ســال ٢٠١۶ و 
اپلیeیشــن اینســتاگرام< «تــردز» در ســال ٢٠٢٣، ســومین اپلیeیشــن< اســت 
کــه توانســته بــه ســرعت بــه ١۵٠ میلیــون کاربــر دســت یابــد. کانــال تل*رامــ< 
ایــن بــازی نیــز در همــان مــاه اول راه انــدازی بــه بیــش از ١٠ میلیــون بازدیــد 
ــرده اســت.  ــ< کســب ک ــد تبلیغات ــون دلار درآم ــه رســیده و ۵٬٢ میلی در هفت
هرچنــد آمــار دقیقــ< از تعــداد ایرانیــان حاضــر در میــان کاربــران ایــن بــازی در 
دســت نیســت، امــا جمعیــت ایــن گــروه از کاربــران نیــز بــه قــدری زیــاد بــوده 
کــه گرداننــدگان ایــن بــازی را واداشــته تــا در ١۵ ژانویــه (٢۶ خــرداد ١۴٠٣) 

کلیپــی بــه زبــان فارســ< را در صفحــه یوتیــوب ایــن بــازی قــرار دهنــد.
روشـن اسـت کـه شـناخت شـبeه های تبـادل مالـ� جدیـدی کـه مبتنـ� بـر 
رمزارزهـا شـeل گرفته انـد و آشـنايي بـا تهدیدها و فرصت هاي نهان و آشـeار 
آن هـا، تأثيـر مسـتقيم و بسـزایی بر تصمیمـات مقررات گذارانـه و تنظیم گری 
در ايـن حـوزه دارد. ضمـن آن کـه بـا بررسـ� دقیـق ایـن پدیده هـا و تجربیـات 
بین المللـ< حـول آن هـا، م< تـوان بـه درک دقيق تـری از ایـن فناوري هـای نوین 

رسـید و تصمیمـات صحیح تـری را در قبـال آن هـا اخـذ نمود.

معرفB اجمالB فناوری بلاک چین و پدیده ارز دیجیتال
از همــان ابتــدای ظهــور و توســعه اینترنــت در جهــان، همــواره تــلاش هایــی 
بــرای خلــق ابــزاری بــه منظــور پرداخــت و انجــام تراکنــش هــا بــه صــورت 
ــواره  ــا هم ــول ســنت< انجــام م< شــد؛ ام ــر از پ ــر و ارزان ت ــن ت ــر، ام آســان ت
مشــeل امــeان بازهزینــه مeــرر یــ� واحــد پولــ<، مانــع از موفقیــت آن تلاش 
هــای اولیــه بــود. امــا در پــی بحــران مالــ< و بــی اعتمادی بــه نهادهــای مرکزی 
در ســال ٢٠٠٩، ایــن تــلاش هــا هم*انــ< تــر شــده و افزایــش چشــم*یری 

 .(Guo and Chaw, 2008) ــت یاف
ــول  ــده پ ــور پدی ــوق و ظه ــeل ف ــل مش ــرای ح ــ< ب ــل عمل ــن راه ح اولی
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مجــازی، چنــد مــاه قبــل از وقــوع بحــران بــزرگ مالــ< ســال ٢٠٠٩ یــا شــاید 
در بحبوحه شــeل گیری آن، در ٣١ اکتبر ٢٠٠٨ و در قالب اوراق ســفید (یا 
همــان وایــت پی پــر١) رمــزارز٢ «بیــت کویــن٣» توســط شــخصیت< ناشــناس 
بــا نــام «ساتوشــ< ناکاموتــو۴» ارائــه شــد. ناکاموتــو در ایــن مقالــه و ســپس بــا 
بیــت کویــن، ایــده بهــره بــرداری از فنــاوری «زنجیــره بلوکــ<۵» را بــرای حــل 

مشــeل پــول هــای مجــازی ارائــه و عملــ< نمــود. 
زنجیــره بلوکــ< یــا بــلاک چیــن، یــ� فنــاوری متــن بــاز۶در عرصــه فضای 
مجــازی اســت کــه ابــزار و پروتــکل ثبــت و ضبــط و رمزنــگاری واحدهــای 
ارزش گــذاری شــده محســوب م< شــود  و تقریبــاً شــبیه بــه امضــای دیجیتــال 
عمــل م< کنــد. ایــن فنــاوری درواقــع، یــ� پایــ*اه داده – نظیــر یــ� کتابخانه 
ــط  ــرای ضب ــه ب ــت ک ــده» اس ــع ش ــز» و «توزی ــا «غیرمتمرک ــ< ‑ ام دیجیتال
اطلاعــات ‑ ازجملــه اطلاعــات ثبتــ< در معامــلات، تراکنش هــای بانکــ<، 
اســناد مالeیــت، قرارهــا، پیام هــای شــخص< یــا دی*ــر اطلاعــات ‑ در میــان 
رایانه هــای متعــدد اســتفاده م< شــود تــا بتــوان بــدون نیــاز بــه مراجعــه هــای 
مeــرر بــرای ایجــاد تغییــر در اطلاعــات تمــام بلوک هــای بعــدی و حتــ< بــدون 
نیــاز بــه همــeاری ســایر اجــزاء شــبeه، مقادیــر ثبــت شــده در هــر بلــوک از 

 .(Bheemaiah, 2015) ــر داد اطلاعــات را تغیی
بــرای فهــم ایــن ویژگــ< کــه اصلــ< تریــن خصیصــه ایــن فنــاوری اســت، 
ــر  ــوای ه ــه محت ــتیابی ب ــeان دس ــا ام ــا را ب ــ< از داده ه ــت< فرض ــد فهرس بای
داده از طریــق ایــن فهرســت مدنظــر قــرار داد کــه یــ� پایــ*اه داده معمولــ< 

١. اوراق سفید نوع< گزارش معتبر یا راهنما برای کم� به خوانندگان است که به منظور درک ی� مسئله، حل ی� 
مشeل، یا اتخاذ ی� تصمیم تدوین م< گردد. این اوراق عمدتاً برای بازاریابی یا معرف< ی� فناوری نوین یا آمیزه 

ای از هر دو، نقش ایفا م< کند.
2. cryptocurrency

3. Bit Coin

4. Satoshi Nakamoto

5. Block Chain

6. Open Source
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را شــeل م< دهــد. حــال تفــاوت پایــ*اه داده زنجیــره بلوکــ< بــا ایــن پایــ*اه 
داده معمولــ<، در «غیرمتمرکــز بــودن» و «توزیــع شــده بــودن» آن اســت. 
ــه  ــت ک ــت< از داده هاس ــeل از فهرس ــ< متش ــره بلوک ــا، اولا¬ زنجی ــن معن بدی
رکوردهــا یــا همــان رده هــا در آن، هرکــدام دائمــاً بــه گزینه هــای قبلــ< فهرســت 
ارجــاع م< دهنــد و همچنیــن بــه صــورت مســتمر، مــورد بازبینــ< و فهرســت 
نویســ< مجــدد قــرار م< گیرنــد و در بلــوک هــای داده ثبــت م< شــوند. بدیــن 
وســیله، مثــلا­ در یــ� زنجیــره بلوکــ< مالــ<، عــلاوه بــر هــر تراکنــش، ســوابق 
تراکنش هــا نیــز در زنجیره هــای متصــل بــه یeدی*ــر ذخیــره م< شــوند. 
ــی  ــ� دارای ــت از ی ــر بی نهای ــره بلوکــ<، امــeان تکثی ــ� زنجی ــن در ی بنابرای
ــار منتقــل م< شــود  دیجیتــال وجــود نــدارد و هــر واحــد ارزش، تنهــا یــ� ب
ــه یــ� واحــد ارزشــمند حــل  ــه شــدن چندگان ــه امــeان هزین و مشــeل دیرین
م< شــود (Armstrong, 2016). ثانیــاً وجــود ایــن فرآینــد ســبب م< شــود 
ــره شــوند  ــره بلوکــ< ذخی ــن داده هــا در سراســر شــبeه و در همــه زنجی ــا ای ت
ــره  ــه ذخی ــد ک ــ< م< انجام ــه حــذف خطرات ــاوری ب ــن فن ــن وســیله، ای و بدی

.(Economist Staff, 2015) مرکزمحــور داده هــا را تهدیــد م< کننــد
ــور  ــه به ط ــددی ک ــران متع ــود کارب ــا وج ــاوری ب ــن فن ــن ترتیــب، ای بدی
هم زمــان داده هایــی را ثبــت و اصــلاح م< کننــد و ممeــن اســت آن داده هــا بــا 
هــم تداخــل داشــته باشــند، شــبeه را قــادر م< ســازد تــا یeپارچ*ــ< محتــوا را 
روی ایــن پایــ*اه داده خــاص، حفــظ کنــد. ضمــن آن کــه بــا توجــه بــه ســاختار 
ــ<  ــن یeپارچ* ــد، ای ــن دارا م< باش ــلاک چی ــه ب ــده ک ــگاری ش داده ای رمزن
بــدون هیــچ کنترل کننــده مرکــزی حفــظ م< شــود. برهمیــن اســاس، زنجیــره 
ــاد بالادســت<  ــ� نه ــت ســنج< توســط ی ــه نظــارت و اصال ــازی ب بلوکــ< نی
نیــز نــدارد؛ بلeــه ایــن اصالت ســنج<، توســط همــeاری جمعــ< و بــا تعریــف 
شــدن اشــتراک منافــع عمومــ< تعریــف م< شــود. درنتیجــه، کار ذخیــره 
داده هــا در زنجیــره بلوکــ<، بــدون وجــود یــ� مدیــر و صاحب اختیــار مرکــزی 
ــرد  ــره شــeل م< گی ــا هــر زنجی ــر اســت و یــ� گــردش کار قــوی ب امeان پذی
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ــت داده هــا در آن، دی*ــر  ــدگان در مــورد امنی ــت شــرکت کنن کــه عــدم قطعی
ــ< در  ــع عموم ــتراک مناف ــت اش ــاً محوری ــت. ضمن ــیه ای اس ــر حاش ــ� ام ی
ــر از  ــن ت ــر و ام ــر، ارزان ت ــره بلوکــ< را ســریع ت ــای زنجی ــر مبن ــه ب آن، مبادل

 .(Attila et al, 2016) سیســتم های ســنت< م< کنــد
ــن  ــه اولی ــری اســت ک ــ< ت ــاوری قدیم ــره بلوکــ<، فن ــاوری زنجی ــه فن البت
ــن  ــردد. در ای ــ< گ ــال ١٩٩١ بازم ــه س ــرداری از آن ب ــره ب ــق و به ــه خل تجرب
ســال، اســتوارت هابــر و اســeات اســتورنتا بــرای دســته بنــدی مجموعــه ای 
ــره بلــوک  ــده هــای دیجیتالــ< در یــ� درخــت درهــم ســازی١، زنجی از پرون
رمزنــگاری شــده بهــره بردنــد. ایــن کار باعــث بهبــود کارایــی آن شــده و 
 Bayer) اجــازه مــ< داد کــه چندیــن ســند در یــ� بلــوک جمــع آوری شــوند
ــره بلوکــ< کــه م< تــوان آن را  ــرد زنجی et al, 1992). امــا معروف تریــن کارب
ــاوری و حیــات بخــش آن دانســت، در  ســرآغاز بــه کارگیــری واقعــ< ایــن فن
ســال ٢٠٠٨ و بــا رمــزارز «بیت کویــن» بــه وقــوع پیوســت و عملیاتــ< شــد 

.(Armstrong, 2016)
بدین ترتیـب، بازارهـای مالـ< جهان در سـال ٢٠٠٨ با پدیـده نوین< به نام 
ارزهـای دیجیتـال یـا رمزارزها٢ مواجه شـدند. طـ< زمان بسـیار کوتاه<، این 
نـوع پـول هـا باوجـود مقاومـت اغلـب حاکمیت هـا بـا آن هـا و برخوردهـای 
متناقضـ< کـه در ایـن زمینـه از خـود نشـان دادنـد، توانسـتند جایـ*اه خـود در 
مبـادلات روزانـه مـردم را پیـدا کننـد. آنچنـان کـه مثـلا­ در روز ۵ ژانویـه سـال 
٢٠١٨، در سراسـر دنیـا، نزدیـ� بـه ٢۴ میلیـارد دلار خرید و فروش از طریق 
Bitcoin price stats and informa-) بیـت کویـن مبادلـه شـده اسـت

tion, 2019-10-14). در ایـران نیـز رئیـس و عضـو هیئـت مدیـره انجمن 

درخت ها  این  به  هستند.  درهم سازی  فهرست های  از  شاخه ای   (Hash Tree) سازی  درهم  درخت های   .١
درخت های مرکل (Merkle Tree) نیز م< گویند. در رمزنگاری و علوم کامپیوتری، درخت درهم سازی نوع< 
از ساختارهای داده است که شامل ی� درخت از خلاصه اطلاعات ی� داده بزرگتر م< شود و برای تشخیص 

محتویات آن داده به کار م< رود.
2. cryptocurrency
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بلاک چیـن ایـران در اردیبهشـت ١٣٩٨ اعـلام کـرد مبـادلات مالـ< داخلـ< 
و فرامـرزی ایرانیـان بـا بیـت کویـن در حـدود ١٠ میلیـون دلار در هـر روز 
تخمیـن زده م< شـود. ضمـن آن کـه باتوجـه بـه فیلترینگ و در دسـترس نبودن 
اطلاعـات بسـیاری از صراف< هـای رمـز ارز در ایـران، این آمار حتماً بیشـتر از 

رقـم اعلام شـده اسـت (نیeـزاد، ١٣٩٨).
امـروز پدیـده پـول مجـازی بـه منظـور تسـهیل انجـام امـور مالـ< و ایجـاد 
پولـ< بـدون حضـور واسـطه هـا (بانـک هـا) و بـدون نظـارت حeمرانانـه 
حاکمیـت هـا و بـا محوریـت افـراد جامعـه، کامـلا­ بـه وقـوع پیوسـته اسـت. 
پـول مجـازی هیـچ سـرویس دهنده مرکـزی یا موسسـه مال< بـرای کنترل نقل 
و انتقـال نـدارد؛ چـون همـه چیـز بـر ارتباطـات نظیـر به نظیر بنا شـده اسـت. 
ایـن پـول یـ� ماهیـت غیرمتمرکـز دارد که براسـاس آن تمام< فرآیند انتشـار، 
پردازش و اعتبارسـنج< معاملات توسـط شـبeه کاربران و بدون هیچ واسـطه 
ای صـورت م< پذیـرد. منطـق پـول های مجازی بانفوذ بیشـتر دنیـای مجازی 
در حیـات حقیقـ< انسـان مدرن امـروزی، گریزناپذیر اسـت و م< تـوان انتظار 
داشـت شـeل و ماهیـت پـول بـرای ابنـاء بشـر در آینـده، مجـازی و کامـلا­ 

.(Andreeseen, 2014) براسـاس اعتبـار منتشـرکننده آن باشـد
ــاوری  ــ< فن ــال از نقــش آفرین امــا ایــن تحــول و دگرگونــ<، تنهــا یــ� مث
ــود. حــال آن  ــا ب ــ< و بانکــ< دنی ــن فضــای مجــازی در عرصــه پول هــای نوی
ــار ســایر  ــای ایــن پدیــده در کن ــوان زیربن ــه عن ــره بلوکــ< ب ــاوری زنجی کــه فن
فنــاوری هــای موجــود و پیــش رو در فضــای مجــازی، در گســتره وســیع< از 
کاربردهــای مالــ< و غیــر مالــ< دی*ــر نیــز قابــل اســتفاده اســت کــه از آن جمله 
ــادار،  ــورس اوراق به ــره بلوکــ< در صنعــت، ب ــه اســتفاده از زنجی ــوان ب م< ت
بیمــه و بانکــداری، پزشــe<، ســلامت و درمــان، اینترنــت اشــیا توزیــع شــده، 
زیرســاخت امنیتــ< بــدون کلیــد، دفاتــر اســناد رســم< و هرگونــه ذخیره ســازی 

توزیــع شــده و غیرمتمرکــز دی*ــر اشــاره کــرد. 
ــن  ــت ای ــ�، از پش ــده ای نزدی ــان در آین ــه جه ــد ب ــاس، بای ــن اس برهمی
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عینــک جدیــد کــه چشــم انــدازی «توزیــع یافتــه» و «غیرمتمرکــز» را فــراروی 
مــا م< گــذارد، نــگاه کــرد. ایــن نــگاه توزیــع یافتــه و غیرمتمرکــز بــه جهــان، 
ــا و ســاختارهای موجــود  ــت ه ــا، دول ــت ه ــ< اساســ< را در حاکمی تغییرات
در آن هــا از جملــه ســازمان هــا و نهادهــای فعلــ< ایجــاد خواهــد کــرد. پــول 
مجــازی بــه عنــوان نخســتین کارکــرد فنــاوری زنجیــره بلوکــ<، نظــام بانکــ< 
دنیــا را بــا چالــش هــای اساســ< مواجــه نمــوده اســت. حــال مثــلا­ اگــر مشــابه 
بــا ایــن پــول مجــازی کــه بــدون نیــاز بــه بانــک تراکنــش م< شــود، ســازمان هــا 
بتواننــد روی همیــن ســامانه و بــدون نیــاز بــه مراجعــه بــه نهادهــای قضایــی و 
حقوقــ< موجــود، بــا هــم قراردادهــای هوشــمند منعقــد کننــد، ســاختارهای 
ــد  ــزرگ و نیازمن ــش هــای ب ــز دچــار چال ــه نی ــوه قضائی ــ< کشــور در ق قضائ
تحــولات بزرگتــر خواهنــد شــد. بــه همیــن ترتیــب، ارتبــاط بیمــار بــا افــراد و 
نهادهــای مرتبــط بــا امــر ســلامت و درمــان در بســتر ایــن فنــاوری هــای نوین، 
ســاختارهای ســلامت و درمــان و پزشــe< موجــود را دگرگــون خواهــد نمــود 

و الــ< آخــر.

چیستB میم کوین ها در دنیای ارزهای دیجیتال
دنیای ارزهای دیجیتال در بستر اینترنت شeل گرفته و در آن رشد کرده است. 
 >eازاین رو، ارزهای دیجیتال و اینترنت تأثیر متقابل< روی هم م< گذارند. ی
از تأثیرات اینترنت بر حوزه ارزهای دیجیتال نفوذ فرهنگ اینترنت، از جمله 
فرهنگ میم١ است. میم ها٢ یe< از عناصر مهم در فرهنگ اینترنت هستند که 

میم کوین٣ از آن ها به دنیای ارزهای دیجیتال وارد شد.
ــوم) هســتند  ــا اتری ــن ی ــد بیت کوی ــ< (مانن میم کوین هــا ارزهــای دیجیتال
ــب از  ــوده، اغل ــط ب ــده  مرتب ــ<  ترندش ــوخ< اینترنت ــا ش ــم ی ــ� می ــه ی ــه ب ک
فنــاوری خاصــ< بهــره نم< برنــد، امــا جامعــه و محبوبیــت گســترده ای دارنــد. 

1. Meme Culture

2. Memes

3. Meme Coin
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ــده دار هســتند  ــا خن ــا ایــن شــوخ< ها، یــ� ایــده جالــب ی در واقــع میم هــا ی
ــده اند.  ــاد ش ــانه ایج ــری از رس ــeل دی* ــا ش ــو ی ــر، ویدئ ــ� تصوی ــه در ی ک
میــم کوین هــا ماننــد میم هایــی کــه بــر اســاس آن هــا ســاخته شــده اند، بــرای 
ــه و اشــتراک گذاری ســریع و وســیع طراحــ< شــده اند. شــیبا  رشــد قارچ گون
ــه اولیــن  ــو و بونــک از جمل ــو، دوج کویــن، بیبــی دوج کویــن، فلوکــ< این این

ــد. ــال بودن ــای دیجیت ــازار ارزه ــود در ب ــای موج میم کوین ه
کاربــران بی شــماری در دنیــای ارزهــای دیجیتــال پیرامــون میــم کوین هــا 
ــرای  ــ< را ب ــای ورزش ــداران تیم ه ــس طرف ــ< از جن ــده اند و جوامع ــع ش جم
ایــن ارزهــا تشــeیل داده انــد. اکنــون ارزش بــازار میــم کوین هــا حــدود ٧٠٩ 
ــارد میم کویــن در روز  ــرای چرخــش بیــش از ٢١ میلی میلیــون دلار آمریــeا ب
ــال،  ــوع از ارزهــای دیجیت ــن ن ــای ای ــزرگ برمبن ــ< ب ــن گــردش مال اســت. ای

ضــرورت مطالعــه جــدی آن را بیــش از پیــش نشــان م< دهــد.

تعریف میم
در ســال ١٩٧٩ ریچــارد داوکینــز١ زیست شــناس تکاملــ< انگلیســ<، اصطلاح 
«میــم٢» را بــرای اولین بــار در کتابــش بــا عنــوان «ژن خودخــواه٣» مطــرح کــرد. 
او بــه واژه ای احتیــاج داشــت کــه مفهــوم «انتقــال ایــده و فرهنــگ» را برســاند. 
ــم۴» به معنــای «تقلیــد» رســید. امــا او  Æداوکینــز در ابتــدا بــه واژه یونانــ< «میم
ــه باشــد؛  ــا کلمــه انگلیســ< «ژن۵» هم قافی ــود کــه ب ــر ب ــال واژه ای کوتاه ت به دنب

ســرانجام او بــه کلمــه «میــم» رســید.
در فرهنــگ امــروزی اینترنــت، میــم بــه تصویرهــا و ویدئوهــا و متن هــای 
خنــده داری گفتــه م< شــود کــه کاربــران در شــبeه های اجتماعــ< از روی 
یeدی*ــر کپــی و بــا تغییــرات اندکــ< منتشــر م< کننــد. هــدف آن هــا از انتشــار 
1.  Richard Dawkins

2.  Meme

3.  The Selfish Gene

4.  Mimeme

5.  Gene
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ــر  ــا لحــن شــوخ< وار و تعابی ــر ایــن اســت کــه منظــور خــود را ب ایــن تصاوی
طنزآمیــز منتقــل کننــد. به بیــان بهتــر، میــم شــوخ< تصویــری آنلایــن اســت.

تصویر ٢. نمونه ای از میم های پرمخاطب در میان کاربران فارسB زبان

میــم کوین هــا شــاخه ای از دنیــای بــزرگ ارزهــای دیجیتــال هســتند کــه 
ــا انســان  ــوان ی ــا محوریــت شــخصیت حی ــ< ب ــم اینترنت نمــاد آن هــا یــ� می
ــ< به جــز ســرگرم< و ســوداگری  ــرد چندان ــد میم کوین هــا کارب اســت. هرچن
ندارنــد، امــا ارزش بــازار آن هــا کــه پیــش از ایــن ذکــر شــد، اهمیــت دوچندان< 

ــه آن هــا م< دهــد. ب

نقش میم کوین ها در جامعه ارزهای دیجیتال
جامعـه ارزهـای دیجیتـال بـا ابـداع میـم کوین هـا به جز شـوخ< در شـبeه های 
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اجتماع<، اسـتفاده دی*ری هم از این میم ها کرده اسـت. یe< از خصوصیات 
ایـن ارزهـای دیجیتـال این اسـت که معمـولا¬ جامعـه ای پرتعـداد از کاربران را 
در اختیـار دارنـد کـه از رشـد آن هـا حمایـت م< کننـد. میـم کوین هـا نیـز ماننـد 

دی*ـر ارزهـای دیجیتـال در بسـتر بـلاک چین ایجاد م< شـوند.
ــدی  ــوم کــه کاربردهــای مشــخص و هدفمن ــن و اتری بر خــلاف بیــت کوی
دارنــد، بســیاری از میــم کوین هــا کاربــرد چندانــ< ندارنــد. همیــن مســئله بــازار 
آن هــا را بســیار پرنوســان کــرده اســت؛ به طوری کــه بســیاری از ایــن دارایی هــا 
ی� شــبه چندیــن برابــر گران تــر م< شــوند یــا ناگهــان بخــش بزرگــ< از 
ارزششــان را از دســت م< دهنــد و حتــ< ممeــن اســت به کلــ< بــی ارزش 
شــوند. مثــلا­ دوج کویــن کــه بزرگتریــن میم کویــن فعلــ< در جهــان محســوب 
م< شــود، در روز ٨ خــرداد ١۴٠٣ بــا افزایــش ناگهانــ< ٣٣ درصــدی روبــرو 
شــد و بــه دنبــال آن، حجــم معامــلات ایــن میم کویــن نیــز ظــرف کمتــر از ٢۴ 

ســاعت بــا رشــدی ١۵۶ درصــدی بــه ۴٫٧٧ میلیــارد دلار رســید.
تعـداد معـدودی از میم کوین ها، مانند دوج کوین١ بلاک چین اختصاص< 
خـود را دارنـد. بیشـتر آن هـا در قالـب توکن هایی روی بـلاک چین هایی مانند 
اتریـوم سـاخته و منتشـر م< شـوند. بـرای نمونـه، شـیبا اینـو٢ و فلوکـ< اینـو٣ 

توکن هایـی هسـتند کـه روی بـلاک چیـن اتریوم قـرار دارند.
وب ســایت کوین مارکت کــپ بیــش از چندصــد میم کویــن را در فهرســت 
خــود دارد کــه بیشــتر آن هــا فعالیــت چندانــ< نم< کننــد یــا به کلــ< غیرفعــال 
ــو و بیبــی  ــارد دلاری، شــیبا این ــازار ١٨ میلی ــا ارزش ب هســتند. دوج کویــن ب
دوج کویــن۴ بــا ارزش بــازار ٢٠٠ میلیــون دلاری و دوج ایلان مــارس۵ بــا 
ارزش بــازار ٨۵ میلیــون دلاری، چهــار میــم کویــن بــا ارزش تــر بازارنــد کــه 

حجــم معامــلات روزانــه درخــور  توجهــ< دارنــد.
1.  Dogecoin

2.  Shiba Inu

3.  Floki Inu

4.  Baby Doge Coin

5.  Dogelon Mars
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تفاوت ارزهای دیجیتال و میم کوین ها
یـا  یـا کریپتوکارنسـ< ها، اشـeال دیجیتالـ<  ارزهـای دیجیتـال  م< دانیـم کـه 
مجـازی پـول هسـتند کـه از ال*وریتم هـای رمزنـگاری بـرای امنیـت اسـتفاده 
امـن  تراکنش هـای  انجـام  امـeان  غیرمتمرکـزی کـه  سیسـتم های  م< کننـد؛ 
و همتابه همتـا را از طریـق اینترنـت فراهـم م< کننـد. ایـن کوین هـا ارزشـ< 
ذاتـ< داشـته و اغلـب بـرای حـل مشـeلات دنیـای واقعـ< ایجـاد م< شـوند. 
به عنوان مثـال، بیت کویـن بـه عنـوان جای*زینـ< دیجیتال< برای ارزهای سـنت< 
و ابزارهای ذخیره ارزش ایجاد شـده اسـت و اتریوم برای تسـهیل قراردادهای 
هوشـمند و برنامه های کاربردی طراح< شـده اسـت. از سـوی دی*ر، گفتیم که 
میـم کوین هـا دسـته ای از ارزهـای دیجیتال هسـتند که به عنوان ی� شـوخ< یا 

میـم شـروع شـدند، امـا محبوبیـت و ارزش پیـدا کرده انـد.
بنابرایــن تفــاوت اصلــ< بیــن ارزهــای دیجیتــال و میــم کوین هــا در هــدف 
ــاً  ــ< عموم ــال اصل ــه اســت. ارزهــای دیجیت و ارزش ادراک شــده آن هــا نهفت
ــعه در  ــرای توس ــفاف ب ــه راه ش ــ� نقش ــد و ی ــعه دهنده قدرتمن ــم توس از تی
ــرای  ــی ب ــد و راه حل های ــ< دارن ــی عمل ــتند، کاربردهای ــوردار هس ــده برخ آین
ــد  ــب فاق ــا اغل ــم کوین ه ــال، می ــد. با این ح ــه م< دهن ــود ارائ ــeلات موج مش
ــ< و  ــاً توســط روندهــای اینترنت ــا عمدت ــن پشــتوانه ها هســتند. ارزش آن ه ای
هیجــان در رســانه های اجتماعــ< هدایــت شــده و فنــاوری یــا کاربــرد زیربنایی 
خاصــ< ندارنــد. ایــن عوامــل آن هــا را بــه ســرمایه گذاری های ناپایــدار و 

ــد. ــل م< کن پرریســ� تبدی



 بررسB پدیده ارزهای دیجیتال سرگرمیمحور
 ١۴

جدول ١‑ مقایسه ارزهای دیجیتال با میم کوین ها

نقشه راهکاربردمنشا ارزشهدفرمزارزها
ارزیابی 
سرمایه 
گذاری

ارز 
دیجیتال

حل برخ< 
از مشeلات 
پول< موجود

ارزش ذات< 
برمبنای ذخیره 

ارزش واقع<

ذخیره و تبادل ارزش، 
تسهیل قراردادهای 

هوشمند و مانند آن ها

دارای نقشه 
راه شفاف 
برای توسعه

نسبتاً پایدار 
با ریس� 

متوسط

سرگرم<میم کوین

ارزش اکتسابی 
برمبنای بازی 
و هیجانات 

مجازی

جذب مخاطب در 
قالب ارائه بازی

فاقد نقشه 
راه و منوط 

به رفتار 
مخاطب

ناپایدار و 
پرریس�

پیدایش میم کوین ها
اولیــن میــم کوینــ< کــه پــا بــه عرصــه گذاشــت، دوج کویــن بــود کــه پــس از 
انتشــار در ســال ٢٠١٣، جامعــه بزرگــ< از کاربــران ارزهــای دیجیتــال طرفدار 
آن شــدند. دوج کویــن اکنــون بــا ارزش بــازار حــدود ١١٫۶میلیــارد دلار یeــ< 
از ١٠ ارز دیجیتــال برتــر بــازار اســت. ایــن موفقیــت دوج کویــن باعــث شــد 

موجــ< از میــم کوین هــا وارد بــازار شــوند.
ــوس١ و  ــ< مارک ــای بیل ــه نام ه ــزار ب ــدس نرم اف ــال ٢٠١٣، دو مهن در س
جeســون پالمــر٢ دوج کویــن را فقــط بــرای ســرگرم< طرفــداران بیــت کویــن 
ــران ارزهــای  ــان کارب ســاختند. یeــ< از شــخصیت های محبــوب میــم در می
ــه دوج  ــو بــود کــه ب ــژاد ژاپنــ< شــیبا این ــام کابوســو از ن ــه ن ــال ســ*< ب دیجیت
مشــهور اســت. مارکــوس و پالمــر از میــم ایــن ســÎ به عنــوان لوگــوی ایــن ارز 
دیجیتــال اســتفاده کردنــد. آن هــا نــام ایــن ارز جدیــد را دوج کویــن گذاشــتند 

ــود. ــای «ســÎ» ب کــه تلفــظ نادرســت واژه «Dog» به معن
دوج کویــن به ســرعت طرفــداران فراوانــ< در شــبeه های اجتماعــ< پیــدا 

1. Billy Markus

2. Jackson Palmer
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کــرد. اتفــاق عجیــب و جالبــی کــه رخ داد، ایــن بــود کــه تنهــا دو هفتــه پــس 
ــا  ــل ب ــت را از تعام ــرکت های پرداخ ــن ش ــور چی ــن، کش ــار دوج کوی از انتش
صراف< هــای بیــت کویــن منــع کــرد. ایــن اقــدام دولــت چیــن باعــث ســقوط 
بیــت کویــن و دی*ــر ارزهــای دیجیتــال شــد؛ امــا ارزش دوج کویــن در کمــال 

شــ*فت< ٣٠٠ درصــد رشــد کــرد.
م< تــوان متوجــه شــد کــه قیمــت میــم کوین هــا به شــدت تحت تأثیــر 
ــان  ــن نش ــد دوج کوی ــت. رش ــ< اس ــبeه های اجتماع ــ< و ش ــگ عموم فرهن
ــرات  ــا تغیی ــ< ب ــتگ< اندک ــا همبس ــم کوین ه ــت می ــان های قیم ــه نوس داد ک
قیمــت در کلیــت بــازار ارزهــای دیجیتــال دارد. رکــورد حیــرت آور دی*ــری 
کــه دوج کویــن ثبــت کــرد، بــه حجــم معامــلات آن مربــوط اســت. آنچنــان کــه 
داده هــای صرافــ< ارز دیجیتــال جمینــای١ نشــان م< دهــد کــه یــ� مــاه پــس 
از انتشــار دوج کویــن، حجــم معامــلات آن از مجمــوع حجــم معامــلات همــه 

ارزهــای دیجیتــال دی*ــر بیشــتر بــود.

تصویر ٣. دوج کوین، اولین و محبوب ترین میم کوین

ــال،  ــای دیجیت ــازار ارزه ــای ب ــم کوین ه ــب می ــن برخــلاف اغل دوج کوی
بــلاک چیــن مســتقل خــود را دارد و از ال*وریتــم اجمــاع اثبــات کار٢ اســتفاده 
ــ<  ــد. گفتن ــران فراهــم م< کن ــرای کارب ــeان اســتخراج آن را ب ــد کــه ام م< کن

1. Gemini

2. Proof of Work
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اســت کــه در ســال ٢٠١۴، بســیاری از ماینرهــا به دلیــل کاهــش قیمــت 
ــن مســئله توســعه دهندگان  ــن دســت از اســتخراج آن کشــیدند و ای دوج کوی
را نگــران کــرد. به همین دلیــل، در ســال ٢٠١۵ اســتخراج دوج کویــن بــا 
لایــت کویــن١ ادغــام شــد. اکنــون اســتخراج کنندگان لایــت کویــن م< تواننــد 

ــد. ــز اســتخراج کنن ــن نی ــان دوج کوی هم زم
اسـت کـه  شـده  باعـث  همیـن  و  نـدارد  عرضـه  سـقف  دوج کویـن 
قیمتـش به شـدت در معـرض ریسـ� تـورم و نوسـان شـدید باشـد. ازایـن رو، 
سـرمایه گذاران معمـولا¬ بـرای سـرمایه گذاری بلندمـدت از ایـن ارز دیجیتـال 
اسـتفاده نم< کننـد. یeـ< از کاربردهـای دوج کویـن پـاداش دادن بـرای تولیـد 
محتـوای آنلایـن و اسـتفاده از آن در امور خیریه اسـت. ایـن کاربرد دوج کوین 

بـه یeـ< از عوامـل مهـم محبوبیـت ایـن ارز دیجیتـال تبدیـل شـده اسـت.
مثـلا­ در سـال ٢٠١۴، کاربـران دوج کویـن در کمپینـ< برای فرسـتادن تیم 
سورتمه سـواری جاماییـeا بـه المپیـ�، ٢۵٠٠٠ دلار دوج کوین جمع کردند. 
در همـان سـال، آنـان در کمپینـ< بـه نـام دوج فـور واتـر٢ ٣٠٠٠٠ دلار بـرای 

فراهم کـردن دسترسـ< بـه آب آشـامیدن< در کشـور کنیـا جمـع آوری کردند.
ــ�٣  ــلان ماس ــام ای ــا ن ــن ب ــخ دوج کوی ــم  تاری ــای مه ــ< از رویداده برخ
ــه  ــی ک ــت؛ رویدادهای ــورده اس ــره خ ــس، گ ــپیس اک ــلا و اس ــل تس مدیر عام
هیاهــو و جنجال هــای بزرگــ< در جامعــه ارزهــای دیجیتــال به پــا کــرده 
اســت. ماســ� در مقاطــع مختلفــ< از دوج کویــن حمایــت کــرد؛ به طوری کــه 
ــه به نظــر  ــت. البت ــن ارز ۴٠٠٠ درصــد رشــد یاف در ســال ٢٠٢١، قیمــت ای

ــد. ــه یاب ــان ادام ــتیبان< ها همچن ــن پش ــه ای ــد ک م< رس

1.  LTC

2.  Doge4Water

3.  Elon Musk
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تصویر ۴. ایلان ماسl، مهم ترین حامB دوج کوین

میم کوین های مشهور و محبوب

مشهورترین و محبوب ترین میم کوین های سال ٢٠٢۴ عبارت اند از:
 •(DOGE) دوج کوین
 •(SHIB) شیبا اینو
 •(ELON) دوج ایلان مارس
 •(FLOKI) فلوک< اینو
 •(SLERF) رف Æاسل
 •(WOJAK) ووج�
 •(WIF) ت ìداگ ویف ه
 •(BabyDoge) بیبی دوج کوین
 •(POPCAT) پاپ کت
 •(APE) ایپ کوین
 •(BONK) بونک
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 •(PEPE) پپه

تصویر ۵. محبوب ترین میم کوین های سال ٢٠٢۴

هنــوز هــم دوج کویــن منبــع الهــام بســیاری از میــم کوین هاســت. هــرروز 
شــاهد ورود ارزهــای جدیــدی بــا تقلیــد از نــام دوج بــه بــازار هســتیم؛ اگرچــه 
خیلــ< از آن هــا از همــان ابتــدا شeســت خورده هســتند. همان طور کــه گفتیــم 
ــم کوین هــا در کوین مارکت کــپ، بیــش  ــر اســاس داده هــای کتگــوری می و ب
ــ< از  ــه خیل ــود دارد ک ــال وج ــای دیجیت ــازار ارزه ــن در ب از ٢,٠٠٠ میم کوی

آن هــا تقلیــدی از دوج کویــن هســتند. 
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تصویر ۶. شیبا اینو

ــام دارد کــه در ســال ٢٠٢٠ ــو ن یeــ< از میم کوین   هــای مشــهور شــیبا این
راه انــدازی شــد و خــود را قاتــل دوج کویــن١ لقــب داد. ایــن ارز نمــاد و نــام 
خــود را از همــان ســÎ شــیبا اینــوِ دوج کویــن گرفتــه اســت. شــیبا اینــو هــم 
رشــدی نجومــ< تجربــه کــرد و در اکتبــر ٢٠٢١، ارزش بــازارش بــه ۴٣میلیارد 
ــو هــم توکنــ< روی بــلاک  ــا دوج کویــن برابــر شــد. شــیبا این دلار رســید و ب

چیــن اتریــوم اســت.
از تفاوت هـای دوج کویـن و شـیبا اینـو م< تـوان بـه این نکته اشـاره کرد که 

دوج کویـن هیـچ محدودیـت عرضه ای ندارد؛ اما شـیبا اینو محدود اسـت.

تصویر ٧. دوج ایلان مارس

1. Dogecoin Killer
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یeــ< دی*ــر از میم کوین هــای مشــابه دوج کویــن، دوج ایلان مــارس١

اســت کــه آوریــل ٢٠٢١ راه انــدازی شــد. دوج ایــلان مــارس هــم توکنــ< 
روی بــلاک چیــن اتریــوم اســت و از تصویــر ســÎ به عنــوان نمــاد اســتفاده 
ر زیــادی را بــا  òم< کنــد. توســعه دهندگان ایــن توکــن داســتان های مصــو

شــخصیت ســÎ آن روی وب ســایت ایــن میــم کویــن منتشــر کرده انــد.
ــش از ۵٠٠ ــارس بی ــلان م ــر دوج ای ــد حســاب توییت ــب اســت بدانی جال

هــزار نفــر دنبال کننــده دارد. ارزش بــازار ایــن میــم کویــن در لحظــه نــگارش 
ایــن مقالــه در تیرمــاه ١۴٠٣، حــدود ٨۵ میلیــون دلار اســت.

تصویر ٨. بیبی دوج کوین

نامــش  از  همان طور کــه   BabyDoge نمــاد  بــا  دوج کویــن  بیبــی 
پیداســت، در همه چیــز از دوج کویــن الهــام گرفتــه اســت. جامعــه هــواداران 
بیبــی دوج کویــن م< گوینــد کــه ایــن ارز دیجیتــال بــرای کمــ� بــه حیوانــات 
خانگــ< ایجــاد شــده اســت. بیبــی دوج کویــن بــا هــدف افزایــش آگاهــ< از 

ــات بی ســرپناه ایجــاد شــده اســت. ــرش حیوان ــات و پذی ــاه حیوان رف

1. ELON
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تصویر ٩. فلوکB اینو

ــه و از قضــا آن هــم از  فلوکــ<١ کــه نامــش را از ســÎ ایــلان ماســ� گرفت
نــژاد شــیبا اینــو اســت، کاربردهایــی فراتــر از ســرگرم< بــرای خــود تعریــف 
کــرده اســت. ایــن کویــن نوعــ< بــازی متــاورس و فروشــ*اه توکــن غیرمثلــ< و 

پلتفــرم آمــوزش ارزهــای دیجیتــال دارد.
ظهــور میــم کوینــ< ماننــد فلوکــ< اینــو م< توانــد عصــری جدیــد را در ایــن 
بخــش از بــازار آغــاز کنــد کــه محبوبیــت و شــهرت ناشــ< از فرهنــگ میــم را 

بــا مزایــا و منافــع جــدی دنیــای ارزهــای دیجیتــال ترکیــب م< کنــد.

تصویر ١٠. پپه

پپــه٢ بــا لوگــوی معــروف قورباغــه ای شــeل خــود کــه از دل فرهنــگ 
میم هــای اینترنتــ< زاده شــده، بــه لطــف جامعــه قدرتمنــد و حضــور پررنــگ 

1. FLOKI

2. Pepe
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ــت. ــرده اس ــت ک ــا تثبی ــم کوین ه ــن می ــودش را بی ــ*اه خ ــانه ها، جای در رس
ایــن توکــن بــر بســتر اتریــوم و بــا تاکیــد بــر ناشــناس بودن کاربــر و 
ــرای  ــت آن ب ــد کــه باعــث جذابی ــت م< کن ــا فعالی ــن تراکنش ه ــزد پایی کارم

تراکنش هــای خــرد در وب شــده اســت.

تصویر ١١. ای آی دوج

ای آی دوج یــا آرب دوج اóی  آی١ یــ� میم کویــن بــا چاشــن< هــوش 
مصنوعــ< اســت و ادعــا م< کنــد کــه قــرار اســت تــا نحــوه ایجــاد و بــه 
اشــتراک گذاری میــم کوین هــا را تغییــر دهــد. در ایــن پلتفــرم کــه ســال ٢٠٢٣ 
ــر  ــه ب ــا تکی ــد ب ــران م< توانن روی شــبeه آربیتــروم٢ ســاخته شــده اســت، کارب

ــد. ــم درســت کنن ــا اســتفاده از پرامپــت نویســ<، می هــوش مصنوعــ< و ب

تصویر ١٢. باب

1. ArbDoge.AI

2. Arbitrum
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میــم کویــن بــاب١ یــ� توکــن اتریومــ< اســت کــه در آوریــل ٢٠٢٣ عرضــه 
شــد و به عنــوان ســوخت ربــات توییتــر «توضیــح بــده بــاب٢» کارایــی دارد. 

لوگــو و کاراکتــر بــاب شــباهت زیــادی بــه میــم کویــن پپــه دارد.
ــؤالات را  ــه س ــواب هم ــه ج ــت ک ــن اس ــاب ای ــرد ب ــ< منحصربه ف ویژگ
ــرای  ــ< ۴ ب ــد و در حقیقــت از مــدل هــوش مصنوعــ< چــت  ج< پی ت م< دان

ــد. ــتفاده م< کن ــران اس ــؤالات کارب ــه س ــخ دادن ب پاس

تصویر ١٣. شیبا دوج

شــیبا دوج٣ یــ� توکــن کاربــردی۴ و جامعه محــور اســت و بــا نمــاد 
اختصــاری SHIBDOGE مشــخص م< شــود. جالــب اینجاســت کــه 
ایــن ارز دیجیتــال توســط نهنگ هــای شــیبا اینــو و دوج کویــن ایجــاد شــده و 
هــدف آن گــرد هــم آوردن جوامــع ایــن دو میــم کویــن و منافــع بیشــتر هــر دو 

جامعــه اســت.

1.  BOB

2.  Explain This Bob

3.  ShibaDoge

4.  Utility Token
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تصویر ١۴. میو

میــو١ جدیدتریــن پدیــده در حــال ظهــور دنیــای میــم کوین هــا اســت. ایــن 
میــم کویــن کــه بخشــ< از پــروژه گربــه ای در دنیــای ســÎ ها٢ اســت، در مــارس 
٢٠٢۴ بــر روی بــلاک چیــن ســولانا راه انــدازی شــد. در حالــ< کــه دنیــای میــم 
ــا مضمــون ســÎ های  ــون همــواره تحــت تســلط توکن هایــی ب کوین هــا تاکن
ــا را  ــم کوین ه ــازار می ــر ب ــÎ ها ب ــلطه س ــد دارد س ــو قص ــوده، می ــوب ب محب

پایــان دهــد.

ویژگB های میم کوین
در  م< تــوان  را  میم کوین هــا  همــه  میــان  مشــترک  ویژگ< هــای  مهم تریــن 

ــرد: ــه ک ــ< خلاص ــار ویژگ چه
تورم عرضه• 
قیمت پایین• 
دسترس< پذیری آسان• 
نوسان بالا• 

1. MEW

2. CIDW
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یeــ< از ویژگ< هــای معمــول میــم کوین هــا کــه دربــاره دوج کویــن هــم بــه 
آن اشــاره کردیــم، ایــن اســت کــه ســقف عرضــه آن هــا معمــولا¬ خیلــ< زیــاد 
ــن طــوری برنامه نویســ<  ــت کوی ــل بی ــ< مث ــا نامحــدود اســت. ارز دیجیتال ی
شــده اســت کــه درنهایــت، فقــط ٢١میلیــون واحــد از آن منتشــر خواهــد شــد. 
ایــن در حالــ< اســت کــه میــم کوین هــا اغلــب میلیاردهــا واحــد توکــن منتشــر 
م< کننــد و محدودیتــ< هــم بــرای انتشــار واحدهــای بیشــتر در آینــده ندارنــد. 
ــرای ســوزاندن توکن هــا ندارنــد  همچنیــن، میــم کوین هــا عمومــاً برنامــه ای ب

تــا آن هــا را از گــردش خــارج و تــورم عرضــه را کنتــرل کننــد.
ــم کوین هــا در  ــا نامحــدود باعــث م< شــود کــه قیمــت می ــاد ی عرضــه زی
هــر واحــد بســیار کــم باشــد. درعین حــال، همیــن قیمــت انــدک راه را بــرای 
ــرد بــا ســرمایه های بســیار ناچیــز همــوار و بــرای  ورود ســرمایه گذاران خُ
ــادی از  ــ< مقــدار زی ــا به راحت ــد ت میلیون هــا نفــر ایــن امــeان را فراهــم م< کن

ایــن ارزهــای دیجیتــال را بخرنــد.
ــازی نیســت  ــرای ســرگرم< هســتند و نی ــم کوین هــا فقــط ب ازآن  جاکــه می
ــم و میــم  Æکــه ایــده فنــ< پیچیــده ای پشــت آن هــا باشــد، هرکســ< م< توانــد بــا ت
ــف  ــه به لط ــژه اینک ــد؛ به وی ــر کن ــازد و آن را منتش ــن بس ــش میم کوی دلخواه

نرم افزارهــای موجــود ســاخت توکــن بســیار آســان شــده اســت.
ــه  ــن ک ــتثنای دوج کوی ــا، به اس ــم کوین ه ــزرگ  می ــای ب ــ< از ضعف ه eی
ــن اســت  ــه شــده، ای ــوان روش پرداخــت پذیرفت در برخــ< فروشــ*اه ها به عن
کــه هیــچ کاربــردی به جــز ســرگرم< و ســوداگری ندارنــد. بااین حــال، رونــدی 
بــرای میــم کوین هایــی بــا کاربردهــای جــدی در حــال شــeل گیری اســت کــه 
م< تــوان آن را موجــ< نــو در تاریــخ ایــن ژانــر از ارزهــای دیجیتــال دانســت.

یeـ< دی*ـر از ویژگ< هـای میـم کوین هـا نوسـان فـراوان قیمـت آن هاسـت. 
قیمـت ایـن ارزهـای دیجیتال به شـدت بـه فعالیت جامعه طرفـداران و مباحث 
و شـایعات< وابسـته اسـت که در جوامع درجریان اسـت. به همین دلیل، افزایش 

و سـقوط ناگهان< قیمت در آن ها مسـئله چندان عجیبی نیسـت.
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ریشه یابی اقبال گسترده کاربران به میم کوین ها
همان طــور کــه گفتــه شــد، ارزهــای دیجیتــال در بســتر اینترنــت شــeل 
ــد.  ــرات متقابل ان ــر و تاث ــار تأثی ــت دچ ــا اینترن ــن رو، ب ــد و از همی گرفته ان
نفــوذ فرهنــگ اینترنــت، از جملــه فرهنــگ میم هــا نیــز از جملــه همیــن 
تاثیــرات متقابــل اســت. چــرا کــه میم هــا یeــ< از عناصــر مهــم در فرهنــگ 
اینترنــت هســتند کــه میم کوین هــا از آن هــا بــه دنیــای ارزهــای دیجیتــال وارد 
شــده و در نتیجــه در جامعــه از محبوبیــت گســترده ای برخــوردار م< شــوند و 
ــان  ــد. آن چن ــه م< یابن ــا اشــتراک گذاری ســریع و وســیع، رشــدی قارچ گون ب
کــه کاربــران بی شــماری در دنیــای ارزهــای دیجیتــال پیرامــون میــم کوین هــا 
ــرای  ــداران تیم هــای ورزشــ< را ب جمــع م< شــوند و جوامعــ< از جنــس طرف

ــد. ــه وجــود م< آورن ــا ب ــن ارزه ای
ــای  ــوان فض ــران نوج ــان کارب ــاً در می ــق خصوص ــذاری عمی ــن تاثیرگ ای
مجــازی بــه شــدت چشــم*یرتر اســت. نوجوانانــ< کــه اصطلاحــاً از نســل زد 
ــه  ــر ب ــای منحص ــه ویژگ< ه ــد ک ــه اخیرن ــدان دو ده ــوند، متول ــده م< ش نامی

فــردی دارنــد. ایــن ویژگ< هــا عبارت انــد از:
بومــ< دیجیتــال: فنــاوری بخشــ< از زندگ< شــان اســت و زندگــ< بــدون • 

آن برایشــان قابل تصــور نیســت.
کم توان در توجه: دامنه توجه شان کوتاه تر از نسل های قبل است.• 
بازی هــای •  مشغولیت هایشــان،  اصل< تریــن  از  (گیمــر):  بازی بــاز 

ــه ای. ــeل حرف ــه ش ــم ب ــت؛ آن ه ــازی اس مج
اهل حال: زندگ< را در لحظات آن زیست م< کنند.• 
پردازشــ*ر ســریع: توانایی هــای بالایــی در پــردازش ســریع اطلاعــات • 
دارنــد.
بــا تغییــرات لحظــه ای دنیــای اطرافشــان •  انعطاف پذیــر:  به شــدت 

انعطــاف زیــادی دارنــد.
به روز: کمتر از وقایع دنیای خودشان عقب م< مانند.• 
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عاشــق دیــده و شنیده شــدن: خواســته اصل< شــان از جهــان پیرامونشــان • 
ایــن اســت کــه دیده و شــنیده شــوند.

مطالبه گــر جــدی آزادی: هــر مانعــ< را کــه بــر ســر راه آزادی خــود • 
ببیننــد، کنــار م< زننــد.

جست وجوگر و کنجeاو: نسبت به تمام ابعاد زندگ< کنجeاو هستند.• 
ــه  ــاز»، «اهــل حــال»، «ب ــران «کم توجــه»، «بازی ب روشــن اســت کــه کارب
ــه اجتماعــ< میم کوین هــا را  ــان و بدن ــن مخاطب روز» و «کنجــeاو»، بزرگتری
شــeل م< دهنــد و بــا ورود هــر میم کویــن، میــل بســیاری بــه شــناخت و 

ــد.  ــان م< دهن ــود نش ــتفاده از آن را از خ اس
عـلاوه بـر ایـن عوامـل کـه ریشـه در فرهنـگ عامـه دارنـد، بـدون شـ� 
مشـeلات اقتصـادی خصوصـاً فقـر و بیـeاری نیـز در گرایـش کاربـران بـه 
میم کوین هـا بـی تاثیـر نیسـت. این گـروه از کاربران فضای مجـازی که عمدتاً 
و تحـت تاثیـر ایـن فضـا، رؤیـای کسـب ثـروت آسـان را نیـز در سـر دارنـد، 
انـدک  بـا سـرمایه گذاری  آسـان  بـرای کسـب درآمـد  را محلـ<  میم کوین هـا 
م< یابنـد. ضمـن آن کـه ایـن فضـا بـه خاطر نوسـانات بزرگ، بـه فضای بخت 

آزمایـی نیـز نزدیـ� بـوده و از ایـن منظـر نیـز مخاطبـان خـود را م< یابـد. 
درنهایــت، برخــ< روان شناســان از فراگیــری نوعــ< تــرس تحــت عنــوان 
«فومــو» یــا «تــرس جــا مانــدن از دی*ــران» در فضــای مجــازی ســخن 
م< گوینــد کــه م< توانــد عامــل مهمــ< در اقبــال چشــم*یری کاربــران بــه 
ــران جــا  ــه از دی* ــن ک ــولا¬ از ای ــراد معم ــا، اف ــن معن ــا باشــد. بدی میم کوین ه
بماننــد م< ترســند و از همیــن رو، بــه محــض مواجهــه بــا یــ� تکنولــوژی یــا 
محصــول فناورانــه جدیــد، میــل شــدیدی بــه آشــنایی و بهــره بــرداری از آن 

ــا از ســایرین جــا نماننــد. ــد ت دارن
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نمودار ١. مهم ترین عوامل اقبال کاربران به میم کوین ها

معرفB میم کوین های پرمخاطب در جامعه ایران

١) نات کوین
نــات کویــن١ نــام یــ� میم کویــن در یــ� بــازی تل*رامــ< اســت کــه بــر بســتر 
بلاک چیــن  TON کار م< کنــد و اســم آن هــم دقیقــا برعکــس شــبeه 
ــر روی  ــال اســت کــه ب ــ� ارز دیجیت ــع ی ــن درواق ــات کوی TON اســت. ن
ــن  ــد. ای ــن٢ کار م< کن ــ< اپلیeیش ــه مین ــر پای ــرام» ب ــان «تل* ــرم پیام رس پلتف
ــرام اجــرا  ــوب تل* ــه پیامرســان محب ــات در برنام ــ� رب ــوان ی ــه عن ــه ب برنام
م< شــود. بازیeنــان م< تواننــد نــات کویــن را بــا ضربــه زدن روی صفحــه 
اســتخراج کننــد و ســeه هــای درون بــازی را بــه دســت آورنــد. ایــن ســeه ها را 
م< تــوان بعــداً بــه توکن هــای واقعــ< بــرای برداشــت تبدیــل کــرد. نــات کویــن 
از تاریــخ ١٠ مــ< ٢٠٢۴ مصــادف بــا ٢١ اردیبهشــت ١۴٠٣ بــه عنــوان توکــن 
1. NOT Coin

2. TMA
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NotCoin بــر بســتر بلاک چیــن TON بــرای کاربــران قابــل برداشــت 
ــد.  ــه ش ــا عرض ــت در صراف< ه ــا ٢٧ اردیبهش ــادف ب ــده و از ١۶ م< مص ش
هرچنــد ارزش ایــن ارز دیجیتــال در همیــن مــدت کوتــاه، نوســان زیــادی را 
تجربــه کــرده اســت، امــا قیمــت فعلــ< آن در زمــان نــگارش گــزارش پیــش رو، 

ــeا (حــدود ٨١٣ تومــان) اســت. حــدود ٠٫٠١٣ دلار آمری

تصویر ١۵. نات کوین

ــر ٢٠٢٣ در کنفرانــس TON دوبــی معرفــ< شــد.  ایــن کویــن در نوامب
تیمــ< بــا تجربــه و باســابقه در زمینــه توســعه ارز دیجیتــال و میــم کوین هــا در 
پشــت ایــن پــروژه اســت و باعــث شــده تــا نــات کویــن به عنــوان ســریع ترین 
بــازی در حــال رشــد تل*ــرام در حــال حاضــر معرفــ< شــود. نــات کویــن در 
ــال NOTCoin را  ــوان در آن ارز دیجیت ــه م< ت ــت ک ــازی اس ــ� ب ــع ی واق
بــه دســت آورد و از ایــن ارز بــرای خرید هــای درون برنامــه ای اســتفاده کــرد.

ــروژه،  ــن پ ــده ای ــم توســعه دهن ــق اطلاعــات منتشــر شــده توســط تی طب
ــر  ــه جــذب ۴۵٠ هــزار کارب ــه موفــق ب پــروژه نــات کویــن در عــرض ٣ هفت
شــد و همچنیــن بیــش از ۶۵٠ هــزار نفــر در فــاز آزمایشــ< ایــن پــروژه شــرکت 
ــه  ــاز آزمایشــ< خــارج شــده و تمــام افــراد ب ــروژه از ف ــد، حــال ایــن پ کرده ان
آن دسترســ< دارنــد. بــه همیــن دلیــل اســتقبال بالایــی از ایــن پــروژه صــورت 

گرفتــه و بــه یــ� ترنــد تبدیــل شــده اســت.
یeــ< از ویژگ< هــای اصلــ< نــات کویــن آن اســت کــه بــرای اســتخراج آن 
نیــازی بــه پرداخــت هزینــه نیســت. نــات کویــن درون بــازی نات کویــن ارائــه 
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ــد آن  ــازی بســیار ســاده و راحــت کــه هــر شــخص< م< توان ــ� ب م< شــود. ی
را بــازی کنــد. نــات کویــن در اصــل یــ� ربــات تل*رامــ< اســت. رباتــ< کــه 
بــه شــeل یــ� بــازی درآمــده و جلــوه بصــری دارد. در ایــن بــازی بــا لمــس 
دکمه هــای مربوطــه م< تــوان نــات  کویــن دریافــت کــرد و ســپس بــا ایــن نــات 
کوین هــا آیتم هایــی خریــد کــه ســرعت دریافــت نــات کویــن هــای بعــدی را 
افزایــش دهــد. در عیــن حــال م< تــوان دوســتان خــود را نیــز بــه ایــن شــبeه 
ــه  ــاز هــم ســرعت بیشــتری ب ــه راه انداخــت کــه ب دعــوت کــرد و یــ� تیــم ب
کســب ایــن ارز دیجیتــال م< دهــد و کاربــران در ادامــه، هــر چــه بیشــتر ایــن 
ــطوح  ــد و س ــت م< کنن ــتری دریاف ــن بیش ــات  کوی ــد، ن ــام دهن ــازی را انج ب
مختلــف بــازی از برنــزی تــا پلاتینیــوم و المــاس را بــاز کــرده و بــا دی*ــران 

رقابــت خواهنــد کــرد.
بــازی نات کویــن دارای پنــج ســطح کاربــری اســت و بــا ورود بــه ســطوح 
ــاز و امeانــات بیشــتری  ــاز و ارز بیشــتری دارد، امتی ــه امتی ــاز ب جدیــد کــه نی
در اختیــار بازیeــن قــرار م< گیــرد کــه ســرعت اســتخراج ارز را نیــز افزایــش 
ــرای  ــاز ب ــورد نی ــازی و ارز م ــن ب ــف ای ــر ســطوح مختل م< دهــد. جــدول زی

ــه هــر ســطح را نشــان م< دهــد. ورود ب
جدول ٢. سطوح بازی نات کوین براساس ارز استخراج شده

لیÎ برنزی از صفر کوین استخراج تا ١۵٠ هزار

لیÎ نقره ای از ١۵٠ هزار تا ٢٠٠ هزار

لیÎ طلایی از ٢٠٠ هزار تا ٢ میلیون

لیÎ پلاتینیوم از ٢ میلیون تا ده میلیون

لیÎ الماس از ده میلیون تا بینهایت
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٢) همستر کامبت
ــات١ ســاده تل*رامــ<  ــ� بازی ب ــت (Hamster Kombat) ی همســتر کامب
اســت کــه کاربــر در آن نقــش یــ� همســتر ماجراجــو را بــه عهــده دارد. ایــن 
ــال اســت و در بســتر تل*ــرام اجــرا  ــای ارزهــای دیجیت ــا دنی ــط ب ــازی مرتب ب
ــش از  ــروف شــد و در عــرض ١١ روز بی ــه ســرعت مع م< شــود. همســتر ب

یــ� میلیــون نفــر را بــه خــود جلــب کــرد.
همسـتر کامبت محصول ی� شـرکت سـهام< خاص با همeاری جمع< 
از کارآفرینـان روسـ< اسـت کـه «ادوارد گورینوویـچ» در راس آن ها قـرار دارد. 
گورینوویـچ، کارآفریـن جوان روسـ< در حوزه فنـاوری اطلاعات و بلاک چین 
شـرکت  اسـت.   CarMoney و CarPrice شـرکت های بنیان گـذار  و 
 CarPrice او در سـال ٢٠١۵ در لیسـت ١٠٠ اسـتارت آپ مورد توجه اروپا 
قـرار گرفـت و جمعـاً حـدود ۴٢ میلیون دلار سـرمایه جذب کـرد. این بازی با 
صرافـ< بینـگ ایeـس همـeاری داشـته و در آینـده ای نزدی�، اقـدام به عرضه 

توکـن خـود بر بسـتر بلاکچیـن TON خواهـد کرد. 
ــل توجهــ< در  ــال ســهم قاب ــن ارز دیجیت ــ< اگــر ای روشــن اســت کــه حت
ــه هــر حــال ســودی کــه پیام رســان تل*ــرام از  ــد، ب ــدا نکن ــازار رمزارزهــا پی ب
طریــق تبلیغــات، پهنــای بانــد مصرفــ< کاربــران، آشــنایی کاربــران بــا ارزهــای 
تل*رامــ< و راه انــدازی کیــف پــول تل*رامــ< بــه دســت مــ< آورد، میلیــون هــا 
دلار ارزش خواهــد داشــت. از همیــن رو، بایــد مبــادلات قابــل توجهــ< میــان 
ایــن ایــن شــرکت و گرداننــدگان پیام رســان تل*ــرام در جریــان باشــد کــه البتــه 

تاکنــون هیچ چیــز از آن منتشــر نشــده اســت.
ــا  ــزن ت ــو اóرن٢ (ب ــپ ت ــزم ت ــا مeانی ــت ب ــتر کامب ــازی همس ــر در ب کارب
ــاری) ســeه های مجــازی همســتر (HMSTR) کســب  ــه دســت بی ــول ب پ

م< کنــد. ایــن اتفــاق بــا چهــار روش رخ م< دهــد:

١. روبات مخصوص بازی در درون ی� شبeه اجتماع< نظیر پیام رسان تل*رام
2. Tap to Earn
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١) کلی�: ضربه زدن ساده روی نمایش*ر تلفن همراه.
٢) وارد کــردن کــد مــورس: وارد کــردن برخــ< عبــارات مخفــ< در بــازی 
کــه ســeه بیشــتری را بــه بازیeــن م< دهــد و بــه صــورت روزانــه اعــلام 

م< شــود.
٣) دیلــ< کمبــو: یــ� ویژگــ< روزانــه در بــازی همســتر کــه بــه بازیeنــان 
ایــن فرصــت را م< دهــد تــا بــا خریــد یــا ارتقــا دادن ســه کارت مشــخص، ۵ 

میلیــون ســeه دریافــت کننــد.
۴) انجــام ماموریت هــای روزانــه و توســعه صرافــ< دیجیتــال: انجــام 
دســتورات بــازی ماننــد دعــوت از دوســتان، دنبــال کردن صفحات ســازندگان 
در شــبeه های اجتماعــ< و هــر دســتوری کــه بــازی بدهــد و بابــت آن پــاداش 

در نظــر ب*یــرد یــا توســعه صرافــ< مجــازی بازیeــن.

تصویر ١٧. همستر کوین

بازیeنـان در ایـن بازی به «مدیرعامل همسـتر» تبدیل م< شـوند. این بازی 
حـول مدیریـت یـ� صرافـ< مجـازی م< چرخـد، بـه ایـن ترتیـب کـه کاربـران 
بـرای بـه دسـت آوردن سـeه، اقدامـات فـوق را انجـام م< دهنـد و سـپس بـه 
عنـوان مدیرعامـل صراف<، از آن سـeه ها برای ارتقاء صرافـ< رمزنگاری خود 
اسـتفاده م< کننـد. ایـن ارتقـاء در بخش هـای مختلفـ< ماننـد بازارسـازی١، 

1.  Market
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روابـط عمومـ< و تیم توسـعه١، انطباق با قوانیـن و گرفتن مجوز برای فعالیت 
در کشـورهای مختلـف و پیشـرفت های جانبـی دی*ـر انجام م< شـود. توسـعه 
هـر بخـش از ایـن صرافـ<، مقداری به درآمـد روزانه آن م< افزایـد که در قالب 

سـeه به موجـودی بازیeـن اضافه م< شـود.
ایــن ســeه ها احتمــالا¬ تبدیــل بــه «ایــردراپ٢» و در صــورت لیست شــدن 
پــروژه در صراف< هــا تبدیــل بــه پــول واقعــ< خواهنــد شــد. طبــق اعــلام 
توســعه دهندگان، توکــن ایــن پــروژه بــر بســتر بلاکچیــن ٣TON ایجــاد 

ــوز تاریــخ آن تأییــد نشــده اســت۴. خواهــد شــد. امــری کــه هن
ــا ۶  ــادف ب ــارس ٢٠٢۴ مص ــم< در ٢۵ م ــور رس ــت به ط ــتر کامب همس
فروردیــن ١۴٠٣ عرضــه شــد و ظــرف کمتــر از یــ� مــاه، بیــش از ۵٠٠ هــزار 
ــازی در روز سه شــنبه  ــن ب ــران ای ــداد کارب ــرد. تع ــال را جــذب ک بازیeــن فع
١۵ خــرداد ١۴٠٣ بــه ۶٠ میلیــون و ٢۴ میلیــون بازیeــن فعــال رســید. اواخــر 
چهارشــنبه ١۶ خــرداد، تعــداد کاربــران آن ٧٨ میلیــون و در ســاعات پایانــ< 
روز پنج شــنبه بــه ١٠٠ میلیــون نفــر و بــه مارکــت کــپ ١ میلیــارد دلاری 
ــرای  ــه (تیرمــاه) یــ� ایــردراپ ب ــازی قصــد دارد در مــاه ژوئی رســید. ایــن ب
بازیeنــان خــود ارائــه دهــد و در حــال حاضــر در داخــل برنامــ� (اپلیeیشــن) 

آن نیــز گزینــه ای بــرای کارهــای مربــوط بــه ایــردراپ افــزوده شــده اســت. 
ــن  ــلاک چی ــه ب ــود را ب ــول خ ــف پ ــد کی ــتر موظف ان ــان در همس بازیeن
1. PR&Team

٢. ایردراپ در حوزه ارزهای دیجیتال به معنای توزیع یا اهدای رای*ان توکن به عنوان پاداش یا نظائر آن است.
٣. شبeه TON تل*رام ی� شبeه بلاکچین مبتن< بر تکنولوژی تل*رام است که امeان انجام تراکنش های امن و 
سریع را بین کاربران فراهم م< کند. این شبeه قابلیت ارائه قراردادهای هوشمند و اپلیeیشن های متنوع را داراست که 
کاربران م< توانند از آن ها برای انجام تراکنش های مال< و غیرمال< استفاده کنند. شبeه TON تل*رام به عنوان ی� 

پلتفرم نوین برای ارزهای دیجیتال و اپلیeیشن های متنوع شناخته م< شود.
بازار پیش فروش خود لیست کرد و در  ژانویه در  را در روز ١۵  ارز همستر   Gate.io >۴. هرچند صراف< چین
اطلاعات این صراف< آمده است تا ١٠ میلیون کوین همستر را م< تواند معامله کند. ظاهرا، قیمت گذاری در بازار 
پیش فروش به گونه ای بوده که هر توکن همستر با قیمت ٠٬١۵۵ دلار (حدود ١٠٠٠٠ تومان) قیمت گذاری شده 
است که قیمت بسیار بالایی است. البته این قیمت نهایی نبوده و تا زمان ورود این کوین به بازار انتظار م< رود که 

قیمت همچنان در ی� شیب نزول< قرار داشته باشد.
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TON پیونــد دهنــد کــه در تل*ــرام نیــز قابــل دسترســ< اســت، امــا بــه دلیــل 
تحریم هــای آمریــeا، بــرای کاربــران ایرانــ< در دســترس نبــوده و بــه کاربــران 
ــرام  ــول تل* ــف پ ــات کی ــد. رب ــه نم< کن ــات ارائ ــران خدم ــور ای ــل کش داخ
(Wallet) نیــز ســابقه مســدودکردن دارایــی کاربــران ســاکن ایــران و بســتن 
ــا مشــeلات< مثــل  ــران ایرانــ< را ب کیــف پــول آن هــا را دارد و م< توانــد کارب
ــن رو،  ــد. از ای ــه کن ــول مواج ــف پ ــدن کی ــا بسته ش ــش ی ــدن تراکن مسدودش
ــر  ــول تون کیپ ــف پ ــد در کی ــا م< توانن ــ< تنه ــران ایران ــر کارب ــال حاض در ح
(Tonkeeper) روی شــبeه TON بــرای برداشــت و واریــز رمــزارز اقــدام 
کننــد. هرچنــد بــا همــه این هــا، همچنــان امــeان تحریــم تون کیپــر نیــز بــرای 

ایشــان وجــود دارد. 
ــده نشــان م< دهــد  ــر آم ــر زی ــه در تصوی ــازار ک بررســ< ارز همســتر در ب
ایــن ارز تــا زمــان نــگارش ایــن گــزارش، هنــوز در حــد ســeه و توکــن و امتیــاز 
درون برنامــه ای اســت و بــه عنــوان ارز دیجیتــال بــه رســمیت شــناخته نشــده 
اســت. آنچنــان کــه در مقابــل عبــارت Market Cap (ارزش بــازار) در 
 (FDV) تصویــر، هیــچ عــددی وحــود نــدارد. بــا ایــن وجــود، ارزش عرضــه
 (HAM) ا بــه ازای هــر ۵٠٠ میلیــون همســترeهمســتر معــادل ١ دلار آمریــ

درنظــر گرفتــه شــده اســت کــه ارزش بســیار اندکــ< اســت.
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تصویر ١٨. وضعیت همستر کوین در بازار ارزهای دیجیتال

بــرای روشــن تر شــدن ارزش واقعــ< فعلــ< ایــن ارز بایــد گفت اگــر کاربری 
در هــر ثانیــه بــا وارد کــردن دو ضربــه بــه صفحــه تلفــن همــراه خــود، دو ســeه 
کســب کنــد، در یــ� ســاعت موفــق بــه کســب ٢١۶٠٠٠ ســeه خواهــد شــد. 
یعنــ< بــرای کســب ۵٠٠ میلیــون همســتر بایــد ١١۵٧ ســاعت زمــان صــرف 
ــ< بعــد از ۴٨ روز  ــب وقت ــد کــه معــادل ۴٨ روز کامــل اســت. بدین ترتی نمای
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ــون همســتر برســد، در حــال  ــه ۵٠٠ میلی ــدون وقفــه و اســتراحت ب کلیــ� ب
حاضــر تــازه یــ� دلار آمریــeا کســب کــرده اســت. ایــن درحالیســت که ســودی 
کــه پیام رســان تل*ــرام از طریــق تبلیغــات و پهنــای بانــد مصرفــ< کاربــران بــا 

ایــن بــازی بــه دســت مــ< آورد، میلیــون هــا دلار ارزش خواهــد داشــت.
شــایان ذکــر اســت کــه قطعــا بــا ورود رســم< ایــن توکــن بــه بــازار ارزهــای 
دیجیتــال، شــاهد افــت و خیزهــای آن در بــازار ســرمایه خواهیــم بود کــه قطعاً 
بــرای افــراد بــی تجربــه و فاقــد مهــارت در تحلیــل تکنیــeال بــازار ســرمایه، 

مبهــم و پــر ریســ� خواهــد بــود.
ــا  ــن دارد، ام ــازی نات کوی ــه ب ــادی ب ــازی شــباهت زی ــن ب نحــوه عملeــرد ای
برخــلاف نات کویــن، در بــازی «همســتر کامبــت» ســeه ها توســط بخــش١ 
ــاعت  ــر س ــود را در ه ــود خ ــد س ــان بای ــن بازیeن ــوند. بنابرای ــع آوری م< ش جم
اصطلاحــاً پمــپ کننــد (یعنــ< بــه کیــف پــول خــود منتقــل کننــد) و توکن هــای 
ــتفاده  ــرام اس ــات تل* ــن کار از رب ــرای ای ــد. ب ــع نکنن ــاب جم ــادی را در حس زی
م< شــود. بدیــن ترتیــب، برخــلاف نات کویــن کــه بــرای درآمــد غیرفعــال بایــد هــر 
١٢ ســاعت یــ� بــار وارد بــازی شــد، در همســتر بایــد حداقــل هر ٣ ســاعت ی� 
بــار ایــن کار را انجــام داد و در غیــر ایــن صــورت، ســeه اســتخراج نخواهــد شــد. 
درواقــع درآمــد بازیeــن در بــازی همســتر فقــط بــرای ســه ســاعت فعــال اســت و 
ــن ١٢ ســاعت اســت. ــرای نات کوی ــن زمــان ب پــس از آن غیرفعــال م< شــود. ای

BرامLریشه یابی علل ایجاد و توسعه میم کوین های تل
کارشناسـان بـاور دارنـد تل*ـرام در تـلاش اسـت تـا بـه وسـیله ایـن بازی هـا، 
کاربـران را وادار نمایـد تـا تعامـل بیشـتری بـا کیف پول رسـم< تل*رام داشـته 
قابلیت هـای  پـول و  پلتفـرم، کیـف  ایـن  باشـند و درگیـر خدمـات رمـزارز 
حسـاب های پریمیـوم شـوند. رونـدی کـه در نهایـت بـه درآمدزایـی بیشـتر 
تل*ـرام منجـر م< شـود. بـه همیـن جهـت، اهمیـت ایـن پروژه هـا و موفقیـت 

1.  Mine
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آن هـا بـرای تل*ـرام زیـاد اسـت و احتمـالا برنامه های زیـادی برای آن هـا دارد.
به عــلاوه، در خــلال انجــام وظایــف یــا اســتفاده از گزینه هــای متفــاوت 
بــازی م< تــوان دریافــت کــه هــدف تل*ــرام از ارائــه ایــن بــازی، بیشــتر تبلیــغ 
و معرفــ< پروژه  هــای مبتنــ< بــر شــبeه بلاکچیــن TON اســت کــه مداومــاً 
ــت در  ــن اس eــه مم ــن آن ک ــوند. ضم ــری م< ش ــز بeارگی ــ< نی ــغ و گاه تبلی
ــان  ــن پیام رس ــات ای ــ< خدم ــوان برخ ــرام بت ــزی تل* ــق برنامه ری ــده و طب آین
نظیــر اکانــت پریمیــوم یــا امeانــات آن را بــا ایــن ارزهــا خریــداری و حســاب 

کاربــری خــود اضافــه کــرد.
ــن پیام رســان  ــه ای ــران ب ــاً از رجــوع کارب ــن کــه تل*ــرام قطع در نهایــت ای
بــرای بــازی، حضــور در آن بــرای مــدت طولانــ< و خلــق ترافیــ� بــا مصــرف 
پهنــای بانــد بیشــتر، ســود ناشــ< از خریــد و فروش هــا و نظائــر آن نیــز ســود 

ــرد. ــاری م< ب سرش

نمودار ٢. علل ایجاد و توسعه میم کوین ها در پیام رسان تلLرام
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نحوه مواجهه سایر کشورها با میم کوین ها
ــ< نشــان  ــن پروژه هــا واکنش هــای متفاوت ــه ای ــج کشــور نســبت ب ــون پن تاکن

داده انــد کــه در ادامــه بــه آن هــا پرداختــه شــده اســت:

روسیه
مقامــات روســ< صرفــاً در مــورد خطــرات نات کوین و همســتر ابــراز نگران< کرده 

و بــه کاربــران در مــورد خطــرات مالــ< احتمالــ< مرتبط با بــازی هشــدار داده اند.

اوکراین
ــا کشــور روســیه  مقامــات اوکراینــ< ایــن بــازی را بــه دلیــل ارتبــاط آشــeار ب
ــد.  ــدارهایی داده ان ــه آن هش ــبت ب ــته اند و نس ــان دانس ــرات پنه دارای مخاط
ــن  ــز ارتباطــات اســتراتژی� اوکرای ــه مرک ــه بیانی ــوان ب ــه طــور خــاص م< ت ب
درخصــوص بــازی همســتر اشــاره کــرد کــه آن را بــه دلیــل روابــط آشــeار بــا 

ــد. ــ< کرده ان ــاک معرف ــوه خطرن ــه طــور بالق روســیه، ب

ازبRستان
ازبeســتان قوانیــن بســیار ســختگیرانه ای در مــورد ارزهــای دیجیتــال دارد کــه 
طبیعتــاً روی نــات کویــن و همســتر هــم تاثیــر م< گــذارد. البتــه مقامــات ایــن 
کشــور تاکنــون صرفــاً نســبت بــه ایــن ارزهــا و بازی هــا هشــدار داده و قوانیــن 

و مقــررات کشورشــان در ارتبــاط بــا آن هــا را یــادآوری کرده انــد.

هند
کاربــران ارزهــای دیجیتــال در هنــد، جمعیــت قابــل توجهــ< دارنــد و شــاید 
ــاره ایــن ارزهــا وضــع  ــن رو، دولــت در ایــن کشــور، مقرراتــ< را درب از همی
کــرده کــه بیــن ســختگیری و عملeــرد بــاز در نوســان اســت. هرچنــد جــز چند 
ــز  ــد نی ــت، هن ــری مشــخص درخصــوص همســتر از ســوی دول موضــع گی
واکنــش قابــل توجهــ< بــه ایــن ارزهــای ســرگرم< محور نشــان نــداده اســت، 
امــا ایــن قوانیــن و مقــررات قطعــاً روی ایــن ارزهــا نیــز تاثیــر خواهند داشــت.
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چین
خصوصــاً  میم کوین هــا،  مخاطــرات  بــه  نســبت  صرفــاً  هــم  چیــن  در 
میم کوین هــای تل*رامــ< بــه مــردم اطلاع رســان< شــده اســتو امــا مســئله 
اصلــ< این جاســت کــه در ایــن کشــور پیــش از ایــن تبدیــل ارزهــای دیجیتــال 
در صراف< هــا ممنــوع بــوده، امــا دولــت در عیــن حــال از فنــاوری بــلاک چیــن 
ــر جــدی  ــز اث ــن ارزهــا نی ــاً روی ای ــن موضــوع قطع ــد. همی پشــتیبان< م< کن

خواهــد داشــت.

نحوه مواجهه ایران با میم کوین ها
در ایــران نیــز جــدای از قوانیــن مصــرح موجــود بــرای رمزارزهــا کــه خریــد و 
فــروش آن را آزاد و اســتفاده از آن بــه عنــوان یــ� روش پرداخــت را ممنــوع 
کــرده اســت، صرفــاً بــه هشــدارهایی از ســوی برخــ< شــخصیت های حقوقــ< 
رســم< دربــاره ایــن میم کوین هــا بســنده شــده و تاکنــون بیــش از ایــن اقدامــ< 

صــورت نگرفتــه اســت.
ــ< فضــای مجــازی  ــه، از ســوی مرکــز مل ــن زمین نخســتین هشــدار در ای
ــازی در  ــای مج ــ< فض ــز مل ــخنگوی مرک ــان، س ــین دلیری ــد. حس ــادر ش ص
حســاب کاربــری اش در پلتفــرم ایeــس (توییتــر ســابق) نوشــت: «در ایــن چند 
ــ<  ــران ایران ــا، بحث هــای بســیاری از کارب روز در بســیاری از ســوپر گروه ه
ــا،  ــتفاده بازی ه ــا اس ــال ب ــردن ارز دیجیت ــن ک ــد مای ــیوه جدی ــدم؛ ش را خوان
ــوان  ــه عن ــرای هeرهــا و ســارقان تبدیــل شــده اســت. ب ــه بســتر مناســبی ب ب
ســخنگوی مرکــز ملــ< فضــای مجــازی م< گویــم، افــرادی کــه در ایــن بازی هــا 

ــند». ــان باش ــاب های خودش ــات و حس ــب اطلاع ــد، مراق ــرکت م< کنن ش
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تصویر ١٩. نمونه ای از موضع گیری مسئولین کشور در قبال میم کوین ها

در ادامـه، سـرهنگ رامیـن پاشـایی معـاون فرهنگـ< اجتماعـ< پلیـس فتـا 
فراجـا نیـز درباره بازی همسـتر اعـلام کرد که فعلا­ در حـال ارزیابی تهدیدات 

و آسـیب ها هسـتند و نتیجـه ارزیابی هـا را بـه زودی اعـلام خواهنـد کرد.
از چشــم انداز فقهــ< هــم تاکنــون تنهــا دفتــر آیت الúــه مــeارم شــیرازی در 
پاســخ بــه مجــاز بــودن یــا نبــودن مشــارکت در بازی هــای تل*رامــ< از جملــه 
ــلام  ــا، اع ــ< از آن ه ــد احتمال ــب درآم ــن و کس ــات کوی ــت و ن ــتر کامب همس
ــه  ــوع ارزهــا، از جمل ــن ن ــاد پیرامــون ای ــه ابهامــات زی ــا توجــه ب کــرده کــه ب
این کــه منشــاء اســتخراج آن روشــن نیســت و نیــز غالبــا اعتبــار آن از ســوی 
دولت هــا پذیرفتــه نشــده و همچنیــن منشــاء ســوء اســتفاده های زیــادی شــده 

اســت، معاملــه، ســرمایه گــذاری و درآمــد حاصــل از آن هــا جایــز نیســت.

ارزیابی نقاط مثبت و منفB میم کوین ها
ــل  ــی نوظهــور، پتانســیل رشــد قاب ــوان یــ� کلاس دارای ــه عن میم کوین هــا ب
توجهــ< دارنــد و ممeــن اســت بــرای ســرمایه گذاری جــذاب شــناخته شــوند. 
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از ایــن رو م< تــوان عوامــل زیــر را بــه عنــوان نقــاط مثبــت و قابــل توجــه ایــن 
ارزهــای دیجیتــال درنظــر گرفــت:

جدول ٣. نقاط مثبت و منفB میم کوین ها

میم کوین ها

نقاط مثبتردیفنقاط منفBردیف

پتانسیل رشد بالا١ناشناس< توسعه دهندگان١

فناوری نوآورانه٢نوسان زیاد٢

٣احتمال سرقت و سوء استفاده از داده های شخص<٣
دسترس< به بازار 

جهان<

افزایش قابلیت اعتماد۴ضعف فناوری و زیرساخت۴

ضعف پشتیبان<۵

۶>eاحتمال سرقت یا سوء استفاده از سوی ابزارهای کم

٧
احتمال سوء استفاده از اینترنت و تلفن همراه برای 

ماینینگ

احتمال فیشینگ٨

احتمال کلاهبرداری های سنت<٩

احتمال دستکاری بازار١٠

محدودیت در کاربرد١١

١) پتانسیل رشد بالا: 
ــل  ــی نوظهــور، پتانســیل رشــد قاب ــوان یــ� کلاس دارای ــه عن میم کوین هــا ب
ــوان ســرمایه گذاری جــذاب شــناخته  ــه عن ــد و ممeــن اســت ب توجهــ< دارن

شــوند.

٢) فناوری نوآورانه: 
ــاخته  ــه آن س ــر پای ــا ب ــه میم کوین ه ــر آن ک ــ< ب ــوژی مبتن ــن و تکنول بلاکچی
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شــده اند، فنــاوری نوآورانــه ای اســت کــه قابلیــت ارائــه راه حل هــای جدیــد و 
بهبــود خدمــات مالــ< را دارد.

 :Bبه بازار جهان B٣) دسترس
میم کوین هــا بــه کمــ� فنــاوری بلاکچیــن، امــeان انجــام تراکنش هــای 
ــد.  ــم م< کنن ــر را فراه ــرعت بالات ــر و س ــه کمت ــا هزین ــ< ب ــن الملل ــ< بی مال

۴) افزایش قابلیت اعتماد: 
بلاکچیــن بــه عنــوان یــ� پایــ*اه داده توزیــع شــده، م< توانــد قابلیــت اعتمــاد 

در تبــادلات مالــ< را افزایــش دهــد.
در مقابــل، هرچنــد تاکنــون هیــچ گــزارش یــا آمــار رســم< مبنــ< بــر 
فعالیــت مجرمانــه و غیرقانونــ< توســعه دهندگان ایــن بازی هــا یــا ســوء 
اســتفاده از حســاب کاربــران بازی هــا منتشــر نشــده و امــeان اظهارنظــر قطع< 
در ایــن خصــوص وجــود نــدارد، امــا خطــرات احتمالــ< بــازی و مخاطــرات 
ــا ابزارهــای کمeــ< آن قابــل احصــا م< باشــند  ناشــ< از نســخه های مشــابه ی

کــه در ادامــه بــه آن هــا پرداختــه شــده اســت.

١) ناشناسB توسعه دهندگان بازی
اولیــن گام در شناســایی منافــع احتمالــ< توســعه دهندگان ایــن بــازی آن اســت 
ــرده و  ــ< ک ــازی را طراح ــخاص< ب ــا اش ــخص ی ــه ش ــود چ ــخص ش ــه مش ک
توســعه داده انــد. جالــب اســت کــه بــا وجــود مخاطبــان بســیار، تــا بــه امــروز 
ــان<  ــه کس ــاً چ ــت» دقیق ــتر کامب ــدگان «همس ــعه دهن ــده توس ــخص نش مش
هســتند و درحال حاضــر هیــچ گــزارش معتبــری از وایــت پیپــر١ پــروژه نیــز در 
دســترس نیســت. مطمئنــاً بــا درنظــر گرفتــن ایــن کــه شــفافیت یeــ< از اصــول 

برای  دیجیتال  ارز  پروژه  تیم ی�  توسط  است که  پیپر (White Paper) ی� سند علم<‑بازاریابی  وایت   .١
مطالعه عموم ارائه م< شود. هدف از انتشار وایت پیپر آشنایی مردم با اهداف و تکنولوژی های پروژه ارز دیجیتال و 

سرمایه گذاری بر روی آن از طریق عرضه اولیه ارز دیجیتال است.
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اساســ< فضــای ارزهــای دیجیتــال اســت، نم< تــوان از کنــار چنیــن مســئله ای 
بــه ســادگ< عبــور کــرد.

٢) نوسان زیاد
گفتیــم کــه میــم کوین هــا به شــدت بــه احساســات جامعــه طرفــداران و 
تأثیرگذاری هــای گاه وبــی گاه عوامــل خــارج از حــوزه ارزهــای دیجیتــال ماننــد 
توییــت ســلبریت< ها و شــخصیت های مشــهور وابســته هســتند. ایــن وابســتگ< 
قیمــت میــم کوین هــا را به شــدت پرنوســان م< کنــد. ازایــن رو، ممeــن اســت 

قیمــت میــم کویــن ناگهــان ســر به فل� ب*ــذارد یــا ســقوط کنــد.

  B٣) احتمال سرقت و سوء استفاده از داده های شخص
نخســتین مخاطــره ای کــه ممeــن اســت اساســاً کاربــران را در فضــای مجــازی 
تهدیــد کنــد، مقولــه دسترســ< و افشــای اطلاعــات شــخص< اســت. بــا راه 
ــد  ــن و همســتر، توســعه دهندگان م< توانن ــر نات کوی ــی نظی ــدازی بازی های ان
بــه اطلاعــات شــخص< کاربــر در تل*ــرام از جملــه نــام کاربــری، شــماره 
ــود در  ــات موج ــه اطلاع ــترده تر ب ــطح گس ــا در س ــه بس ــی و چ ــاس، آی پ تم

تلفــن همــراه یــا ســایر دســتگاه  رایانــه ای کاربــر دسترســ< پیــدا کننــد.
ــن  ــران ای ــه کارب ــن ب ــش از ای ــا پی ــرام ت ــای تل* ــه روبات ه ــح آن ک توضی
امــeان را م< دادنــد تــا بــا زدن تعــدادی دکمــه ســاده یــا نوشــتن متــن و پیــام 
ــات  ــران از روب ــد. همــه درخواســت هــای کارب ــات بهــره ببرن ــاه از آن رب کوت
هــا قبــل از ایــن کــه بــه ســرور روبــات برســند، از ســرور تل*ــرام رد م< شــوند. 
از آن ســو، ســرور روبــات کــه توســط هرکســ< ممeــن بــود راه انــدازی شــده 
باشــد، بــه شناســه عــددی حســاب کاربــری کاربــران، نــام و تصویــر پروفایــل 
ــا لوکیشــن  ــه شــماره موبایــل ی ایشــان دسترســ< داشــت. اگــر هــر روباتــ< ب
کاربــر نیــز احتیــاج داشــت، بایــد از کاربــر مربوطــه اجــازه دسترســ< و تاییدیه 

م< گرفــت. 
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تصویر ٢٠. نقشه ارتباطB روبات های تلLرامB با سرورهای این پیام رسان

اما در آپدیت های اخیر تل*رام، امeان استفاده از مین< اپ ها یا وب اپ ها 
به روبات های تل*رام اضافه شده است. بازی همستر از جمله روبات هایی با 
امeانات جدید تل*رام است. برخلاف روبات های اصل< تل*رام<، درخواست 
ابتدا از سرور تل*رام رد نم< شود. این موضوع در  از کاربران،  مین< اپ ها 
مستندات تل*رام نیز نوشته شده که از لحظه ای که کاربری روی ی� دکمه 
در ی� مین< اپ تل*رام< کلی� م< کند، صفحه مورد نظر مستقیماً و بدون 

دخالت سرورهای تل*رام< باز م< شود. 

تصویر ٢١. نحوه اتصال مینB اپ ها به سرورهای تلLرام در مستندات این پیام رسان
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ضمــن آن کــه دسترســ< های بیشــتری ازجملــه بــه آی پــی کاربــر دارد کــه 
کامــلا­ متفــاوت از رونــد حاکــم بــر روبات هــای معمولــ< تل*ــرام اســت.

تصویر ٢٢. دسترسB های مینB اپ ها به اطلاعات کاربران در مستندات پیام رسان تلLرام

بازی هـای  نامعلـوم توسـعه دهندگان  بـه هویـت  بـا توجـه  بـه هـر حـال، 
نات کویـن و همسـتر کامبـت، ایـن مخاطـرات احتمالـ< اصـلا­ دور از ذهـن 
نیسـتند و هیـچ تضمینـ< وجـود نـدارد کـه اطلاعـات شـخص< افـراد توسـط 
توسـعه دهندگان بـه روشـ< امـن نگهـداری شـود یـا مـورد سـوء اسـتفاده قـرار 
نگیـرد. کمتریـن خطـر سـرقت داده هـای شـخص< کاربـران، فـروش آن در 
فضاهایـی ماننـد دارک وب اسـت کـه ممeـن اسـت در آینـده مشـeلات< را 
بـرای کاربـر ایجـاد نمایـد. سـوء اسـتفاده از ایـن داده ها ممeن اسـت خطرات 

سـایبری قابـل توجهـ< را بـرای کاربـران بزه دیـده بـه همـراه داشـته باشـد.
به عــلاوه، برخــ< از تحقیقــات کــه نتایــج آن اغلــب در پای*اه هــای 
خبــری کشــور اوکرایــن منتشــر شــده، حeایــت از آن دارد کــه منشــأ و شــبeه  
بــازی همســتر کامبــت متعلــق بــه مســeو اســت. قوانیــن داخــل کشــور 
ــره و در صــورت  ــران ذخی ــد کــه تمــام داده هــای کارب روســیه ایجــاب م< کن
درخواســت، در اختیــار ســازمان های مجــری قانــون روســیه قــرار گیــرد؛ بــه 
عبارتــ< اطلاعــات هــر کاربــر ایــن بــازی م< توانــد در دســترس ســرویس های 

ــرد. ــرار گی ــ< روســیه (FSB) ق امنیت
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۴) ضعف فناوری و زیرساخت
ــ<  ــد و حت ــاوری قدرتمن ــتقل و فن ــن مس ــلاک چی ــا ب ــم کوین ه ــ< از می خیل
ــا  ــا ب ــیاری از آن ه ــ< بس ــد و حت ــود ندارن ــت خ ــاده ای پش ــتم جاافت اکوسیس
ــم  ــان می ــده اند. در می ــاخته ش ــر س Lــال دی ــای دیجیت ــد ارزه ــردن ک کپی ک
کوین هــای موجــود، فقــط دوج کویــن اســت کــه بــلاک چیــن مســتقل خــود 

ــن اســت. ــه لایــت کوی ــت آن وابســته ب ــن امنی ــه تأمی را دارد و البت

B۵) ضعف پشتیبان
ــن  ــد و ای ــB دارن ــعه دهندگان ضعیف ــه توس ــا جامع ــم کوین ه ــن، می همچنی
باعــث م< شــود کــه نتواننــد ازلحــاظ امنیتــ< و فنــاوری همیشــه بــه روز باشــند. 
بــرای مثــال، توســعه دوج کویــن در چندیــن مقطــع بــه بن بســت کامــل رســید 

و کســ< نبــود کــه از لحــاظ فنــ< از آن پشــتیبان< کنــد.

BR۶) احتمال سرقت یا سوء استفاده از سوی ابزارهای کم
در شرایط< که همه کاربران به دنبال کسب سeه های بیشتر هستند، تعدادی 
خودکار  ابزارهای کلی� کننده  معرف<  به  مجازی  صفحات  و  کانال ها  از 
(اتوکلیeر) اقدام کرده اند. ابزارهایی که از طرف شما و با کسب مجوز از شما 

روی تلفن همراه تان کلی� کنند و سeه بیشتری را جمع آوری کنند. 

تصویر ٢٣. نمونه تبلیغات ابزارهای کمBR میم کوین همستر در صفحات مجازی
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بـه سـرویس  آغـاز فعالیـت خـود  بـرای  برنام� هـا (اپلیeیشـن ها)  ایـن 
«دسترسـ< پذیری» (اکسـس ابیلیتـ<) تلفـن همـراه کاربـران نیـاز دارنـد. ایـن 
درحالیسـت کـه سـرویس دسترسـ< پذیری جزو بالاتریـن مجوزهـای اندروید 
اسـت و با این دسترسـ<، هر اپلیeیشـن م< تواند صفحه تلفن همراه کاربر را 
ببینـد و روی آن اقـدام نمایـد یـا آن را کنتـرل کند. این درسـت مانند این اسـت 
کـه کاربـر دی*ـری کنـار بازیeن این بازی ها نشسـته و صفحه تلفـن همراه وی 
را م< بینـد و از طـرف او م< توانـد روی هـر قسـمت< از آن صفحـه کلی� کند یا 

هـر اقـدام دی*ـری کـه روی آن صفحـه ممeن باشـد را انجـام دهد. 

Bتصویر ٢۴. هشدار اندروید در خصوص دسترس
نرم افزارهای کمBR به کنترل کامل تلفن همراه کاربر

ــد،  ــن اپلیeیشــن هــا بخواهــد ســوء اســتفاده ای کن حــال اگــر یeــ< از ای
م< توانــد چــت هــای کاربــر را بخوانــد، موقــع ورود کلمــات عبــور روی هــر 
اپلیeیشــن یــا ســرویس دی*ــری حتــ< ســرویس هــای بانکــ<، ایــن کلمــات را 

بــردارد و حتــ< از روی آن هــا اســeرین شــات ب*یــرد.
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همچنیــن ممeــن اســت ایــن ابزارهــا بــه عنــوان یــ� پوشــش بــرای انتشــار 
ــا، جاســوس افزارها  ــا، تروجان ه ــا، کرم ه ــا اعــم از ویروس ه ــواع بدافزاره ان
و غیــره عمــل کننــد. چنیــن بدافزارهایــی ممeــن اســت با آلــوده کردن دســتگاه 
ــد، دســتگاه را دچــار  ــه وی را ســرقت کن ــرد، اطلاعــات محرمان ــه ای ف رایان
آســیب های جزئــ< نمــوده یــا بــه هــر طریــق عملeــرد آن را را مختــل کنــد، یــا 
حتــ< از دســتگاه رایانــه ای کاربــر بــرای حمــلات ســایبری اســتفاده کنــد یــا بــه 
دســتگاه کاربــر حملــه ســایبری کنــد یــا بــه روش هــای دی*ــر بــه کاربــر آســیب 

رســانده و از اطلاعــات یــا دســتگاه  رایانــه ای او ســوء اســتفاده نمایــد.

ــرای  ــر ب ــراه کارب ــن هم ــت و تلف ــتفاده از اینترن ــوء اس ــال س ٧) احتم
ــگ ماینین

بــه لحــاظ فنــ< ایــن امــeان وجــود دارد کــه توســعه دهندگان بازی هایــی 
نظیــر نات کویــن و همســتر یــا ابزارهــای کمeــ< آن هــا بــدون اطــلاع کاربــر، 
ــدی  ــرای مقاص ــر ب ــتگاه کارب ــردازش دس ــدرت پ ــا ق ــت ی ــ� اینترن از ترافی
ماننــد ماینینــگ رمزارزهــا اســتفاده کننــد. بــه ایــن نحــو کــه بــا انتشــار کدهــا 
و دســتورالعمل هایمخف< کــه ممeــن اســت کاربــر بــه هیچ وجــه متوجــه 
جاســازی آن در دســتگاه رایانــه ای خــود نشــده باشــد، منابــع ســخت افــزاری 

ــرای ماینینــگ اســتفاده شــود. ــر ب دســتگاه کارب

٨) احتمال فیشینگ
فیشــینگ١ بــه تــلاش بــرای بــه دســت آوردن اطلاعاتــ< ماننــد نــام کاربــری، 
گــذرواژه، اطلاعــات حســاب بانکــ<، آی پــی و ماننــد آن هــا از طریــق جعــل 
ــ<  ــ� بررس ــود. در ی ــه م< ش ــا گفت ــد آن ه ــل و مانن ــ*اه، آدرس ایمی ــ� وب ی
مشــخص شــده اســت کــه مجموعــه ای از ســایت های جعلــ< بــا هــدف ارائــه 
ــا ابزارهــای کمeــ< آن، ســع< در فیشــینگ  ــت ی ــازی همســتر کامب ــک ب لین

1. Phishing
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ــته اند کل  ــته اند و توانس ــ< را داش ــایت اصل ــب وب س ــی قال ــا کپ ــران ب کارب
موجــودی کیــف پــول برخــ< کاربــران را خالــ< کننــد.

B٩) احتمال کلاهبرداری های سنت
خیلــ< از افــرادی کــه بــا توجــه بــه گســترش تــب ارزهــای دیجیتــال بازی محور 
وارد بــازی هــای همســتر و نــات کویــن شــده اند، اطلاعــ< از حــوزه ارزهــای 
ــن  ــد. در چنی ــا ندارن ــن ارزه ــروش ای ــا ف ــردن ی ــج ک ــوه چن ــال و نح دیجیت
شــرایط<، صفحــات و کاربــران مجــازی متعــددی در تل*رام و اینســتاگرام راه 
افتاده انــد کــه خریــد ایــن ارزهــا را بــا بالاتریــن قیمــت تبلیــغ م< کننــد. ایــن 
کاربــران کیــف پولــ< را در اختیــار صاحــب ارز قــرار م< دهنــد تــا کوین هــای 
خــود را داخــل آن واریــز کنــد و مبلــغ آن را بــه وی پرداخــت شــود. ایــن در 
ــد  ــلاک کنن ــر را ب ــ< آن کارب ــه راحت ــد ب ــز م< توانن ــد از واری حالیســت کــه بع
و چــون در ایــن حــوزه هنــوز تراکنشــ< وجــود نــدارد و نامــ< از طرفیــن نیــز 
بــرده نم< شــود، قابلیــت پی*یــری نیــز نــدارد. لــذا تنهــا راه مطمئــن بــرای نقــد 
کــردن ایــن ارزهــا، صراف< هــای مطمئــن و شــناخته شــده اســت. حــال اگــر 
صرافــ< ایرانــ< باشــد، بایــد اینمــاد داشــته باشــد و اگــر خارجــ< اســت، بایــد 
مراقــب مســائل مربــوط بــه تحریــم و بســتن حســاب های کاربــری ایرانــ< بــود. 
ــ<  ــروش عموم ــد و ف ــی ســرویس های خری ــه، بررســ< ابتدای ــرای نمون ب
نظیــر ســرویس «دیــوار» نشــان م< دهــد نات کویــن بــه طــور گســترده در 
دیــوار در حــال خریــد و فــروش اســت. ایــن درحالیســت کــه خریــد و فــروش 
ارزهــای دیجیتــال در ایــن پلت فرم هــا بــا خطــرات بی شــماری همــراه اســت 
و شــاید کلاهبــرداری کمتریــن خطــری باشــد کــه کاربــران را تهدیــد م< کنــد.



تصویر ٢۵. نمونه هایی از آگهB های فروش نات کوین در اپلیRیشن دیوار

١٠) احتمال دست کاری بازار
در بیشــتر میــم کوین هــا، گــروه کوچeــ< بزرگ تریــن ســهم از عرضــه را 

در اختیــار دارنــد و به راحتــ< م< تواننــد بــازار آن را دســت کاری کننــد.

١١) محدودیت در کاربرد
از لحــاظ کاربــردی نیــز، بیشــترِ میــم کوین هــا خــارج از دنیــای ارزهــای 
ــم  ــ< از می ــیار کم ــداد بس ــال، تع ــرای مث ــد. ب ــ< ندارن ــچ ارزش ــال هی دیجیت
کوین هــا هســتند کــه به عنــوان روش پرداخــت بــرای خریــد کالا و خدمــات 
پذیرفتــه شــده اند. همچنیــن، ماهیــت میــم کوین هــا طــوری اســت کــه 
حضورشــان مقطعــ< بــوده و بعیــد اســت کــه خیلــ< از این هــا در ســال های 

ــر رود. ــا ارزششــان بســیار فرات ــده وجــود داشــته باشــند ی آین
در واقــع به اســتثنای دوج کویــن کــه در برخــ< فروشــ*اه ها به عنــوان روش 
ــردی به جــز ســرگرم< و  ــچ کارب ــن اســت کــه هی ــه شــده، ای پرداخــت پذیرفت
ســوداگری ندارنــد. بااین حــال، رونــدی بــرای میــم کوین هایــی بــا کاربردهــای 
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ــخ  ــو در تاری ــوان آن را موجــ< ن جــدی در حــال شــeل گیری اســت کــه م< ت
ایــن ژانــر از ارزهــای دیجیتــال دانســت.

توصیه های راهبردی برای مواجهه موفق با میم کوین ها
ارزهـای دیجیتـال سـرگرم< محور کـه در ایـن گـزارش بـه اختصـار میم کویـن 
نامیـده شـدند، از جملـه جدیدتریـن اتفاقات فناورانـه بازار رمزارزها هسـتند. 
هرچنـد ایـن بازی هـا بسـیار سـاده اند – حتـ< در حـد زدن ضربه هـای متوالـ< 
روی صفحـه موبایـل – امـا در هرکـدام، از جایـی بـه بعـد بایـد مجموعـه 
مهارت هایـی کسـب یـا تمریـن شـوند. مثـلا­ در بـازی همسـتر بایـد عـلاوه بر 
شـیوه های کار بـا خدمـات نسـخه پریمیـوم تل*ـرام نظیـر کیـف پـول و بسـتر 
بلاک چیـن TON و ماننـد آن هـا، بایـد مهارت تجارت کـردن را تمرین کرد. 
از همیـن رو، دغدغـه عـادت کـردن کاربـران بـه دریافـت پـاداش بدون کسـب 

مهـارت و انجـام کار خـاص، دغدغـه صحیحـ< بـه نظـر نم< رسـد.
به عـلاوه، بـه نظـر م< رسـد نسـل جدیـد (و حتـ< افـرادی از نسـل های 
گذشـته تر) علاقـه زیـادی بـه کسـب درآمـد از حـوزه فناوری هـای ارتباطـ< 
دارنـد کـه ایـن موضـوع م< توانـد گویـای ظرفیـت انسـان< موجـود در حـوزه 
فناوری های دیجیتال در کشـور باشـد و باید درخصوص آن و ظرفیت سـازی 
سـالم در آن تصمیم گیـری شـود. از ایـن منظـر م< تـوان همچنـان کـه بـه ایجاد 
ارز دیجیتـال ملـ< مبـادرت ورزیـده شـده، بـه ایجـاد میم کوین هـای ملـ< نیـز 
اقـدام گـردد و از ظرفیـت عظیمـ< که بـرای فعالیت و بهره بـرداری از آن وجود 
دارد، اسـتفاده شـود. بـا تمرکـز بر ایـن ظرفیت ها و گرایش هاسـت که «صنایع 
خلاقـه» رشـد م< یابنـد و بـه اشـتغال آفرینـ< منجـر م< شـوند. مشـاغل< کـه 

تحریم هـا نیـز معمـولا¬ کمتریـن اثرگـذاری را روی آن هـا دارنـد.
ــای  ــن پدیده ه ــا ای ــه ب ــران در مواجه ــود و کارب ــت از خ ــرای مراقب ــا ب ام
نوظهــور در عرصــه تکنولوژی هــای جدیــد، توجــه بــه هفــت توصیــه راهبــردی 

زیــر نیــز ضروریســت:
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١) شفافیت و افشاگری:
لازم اســت بــه وایــت پیپــر و مســتندات پــروژه نات کوین و همســتر دسترســ< 
و توجــه ویــژه شــود و تــا زمانــ< کــه ایــن بازی هــا و ارزهــای درون آن هــا فاقــد 
ایــن مســتندات شــفاف باشــند، قطعــاً قابــل اعتمــاد نیســتند. ایــن موضــوع 
ــع توکــن، اســتفاده از بودجــه و اهــداف  ــد توزی ــزوم شــفافیت فرآین شــامل ل

ــز م< شــود. پــروژه نی

٢) حمایت از سرمایه گذار:
ــورد  ــرای افزایــش آگاهــ< در م ــال ب آمــوزش ســرمایه گذاران ارزهــای دیجیت
ــن  ــال، از مهم تری ــای دیجیت ــذاری روی ارزه ــا ســرمایه گ ــط ب خطــرات مرتب
عناصــر راهبــرد حمایــت از ســرمایه گذار اســت و از آن جــا کــه عمــوم مــردم در 
مواجهــه بــا ایــن بازی هــا و ارزهــای درون< شــان، ســرمایه گــذاران ایــن ارزهــا 
محســوب م< شــوند، انــواع شــیوه های آگاه ســازی و ارتقــاء آموزش هــای 

عمومــ< در ایــن حــوزه از اهمیــت حیاتــ< برخــوردار اســت.
توزیــع گســترده  و  تهیــه  آمــوزش،  و  گاه ســازی  آ فرآینــد  در کنــار 
ــه  ــا عرضــه اولی ــران ب ــرای نحــوه مواجهــه کارب دســتورالعمل های مختلــف ب
ــه محافظــت از ســرمایه گــذاران  ــازی، ب ــردراپ آن هــا٢ در ب ــن ارزهــا١ و ای ای

ایــن حــوزه خواهــد انجامیــد.

٣) توجــه بــه قوانیــن ضــد پولشــویی (AML) و احراز هویت مشــتری 
:(KYC)

همان طــور کــه در متــن گــزارش اشــاره شــد، ایــن ارزهــا امــeان ســوء 
ــان ابزارهــای  ــازی و صاحب ــدگان ب ــان و اداره کنن اســتفاده های بعــدی صاحب
ــا  ــه ب ــرای مقابل ــد داشــت کــه ب ــال خواهن ــه دنب ــازی را ب ــا ب ــط ب ــی مرتب جانب
١. عرضه اولیه سeه یا به اختصار ICO به اولین فروش ی� ارز دیجیتال توسط توسعه دهنده آن بدون واسطه 

صراف< ها و بنگاه های تجاری گفته م< شود که معمولا¬ قیمت< ارزان تر از خرید آن در صراف< ها خواهد داشت.
٢. ایردراپ در حوزه ارزهای دیجیتال به معنای توزیع یا اهدای رای*ان توکن به عنوان پاداش یا نظائر آن است.
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آن هــا، توجــه ویــژه پیشــین< بــه قوانیــن و ضــد پولشــویی و لــزوم احــراز هویت 
ــران ضــروری اســت. کارب

۴) توجه به حقوق مصرف کننده:
ــت از  ــز لازم اس ــر چی ــش از ه ــا، پی ــن بازی ه ــا ای ــ< ب ــه حاکمیت در مواجه
مصرف کننــدگان در برابــر اخبــار جعلــ<، طرح هــای متقلبانــه، وعده هــای 
گمراه کننــده و کلاه برداری هــای محتمــل آتــ< محافظــت نمــود. ایــن مهــم در 
مواجهــه بــا کاربــران تاثیرگــذار فضــای مجــازی (اینفلوئنســرها) بیــش از پیش 
ــال جــذب  ــه دنب اهمیــت م< یابــد. چــرا کــه ایــن گــروه از کاربــران همــواره ب
ــار  ــق انتشــار اخب ــ< از طری ــه هــر قیمت ــده و کســب درآمــد بیشــتر ب دنبال کنن
ــد آمــد کــه م< توانــد  ــا ایــن بازی هــا برخواهن و تبلیغــات ابزارهــای مرتبــط ب

ــد. ــر نمای ــه شــدت متاث ــدگان را ب حقــوق مصرف کنن

۵) حفظ حداکثری یRپارچBL بازار
توسـعه ابزارهای جانبی نظیر کلی� اتوماتی� برای افزایش چشـم*یر امeان 
دسترسـ< بـه ارزهـای ارائـه شـده در ایـن بازی هـا، عـلاوه بر مخاطراتـ< که در 
گزارش بدان ها اشـاره شـد، منجر به از دسـت رفتن یeپارچ*< بازار ارزهای 
دیجیتـال نیـز خواهنـد شـد کـه بـا فـرض رشـد ارزش ایـن ارزهـا در کشـور، 
مخاطـرات متعـددی را در حوزه هـای اقتصـادی، اجتماعـ< و حتـ< امنیتـ< به 
دنبـال خواهنـد داشـت. ضمـن آن کـه حتـ< بـا وضعیـت فعلـ< و ارزش مادی 
ناچیـز ایـن ارزهـا نیـز همچنان لازم اسـت مراقـب تبعات روحـ< و معنوی آن 
در میـان مخاطبـان ایـن بازی ها خصوصاً نوجوانان بود و از ایجاد احساسـات 
منفـ< نظیـر ترس جـا ماندن و نظائر آن ممانعت کـرد. در این زمینه، همeاری 
بـا نهادهـای بین المللـ< مرتبـط بـرای اطمینـان از وجـود مقـررات منسـجم بـا 
آن هاسـت،  رعایـت  بـه  ملـزم  نیـز  تل*ـرام  پیام رسـان  بالادسـت< کـه  قوانیـن 

راه*شـاترین راهبرد محسـوب م< شـود.
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۶) همراهB حاکمیت برای تحقق نوآوری و توسعه:
مواجهـه سـلبی صـرف بـا نوآوری هـای عرصـه تکنولوژی هـای نویـن، معمولا¬ 
بـا موفقیـت همـراه نم< شـوند. بلeـه متعـادل کـردن مخاطـرات ایـن عرصه ها 
از سـوی حاکمیت هـا در کنـار ایجاد ی� محیط حمایتـ< از کاربران، معمولا¬ 
مخاطبـان را نیـز به همراه< با سیاسـت های مراقبت< حاکمیت سـوق م< دهد 

و حتـ< پذیـرش برخوردهـای سـلبی را سـاده تر م< کند.

٧) دقت بالا در سرمایه گذاری:
ــار  ــی در اختی ــرمایه بالای ــه س ــ� ک ــرمایه گذاران کوچ ــرای س ــا ب میم کوین ه
ندارنــد، از ابتــدا جــذاب بوده انــد. دلیــل آن جــدا از ســودهای انفجــاری 
ــد.  ــ< دارن ــیار پایین ــش بس ــای تراکن ــه هزینه ه ــت ک ــن اس ــا ای ــ< از آن ه برخ
بنابرایــن احتمــالا¬ میم کوین هایــی بــر روی زنجیــره ســولانا بــه دلیــل کارمــزد 
کمتــر، محبوبیــت بیشــتری پیــدا خواهنــد کــرد. بایــد توجــه داشــت کــه آینــده 
میــم کوین هــا هنــوز مشــخص نیســت؛ برخــ< از آنهــا ممeــن اســت جایــ*اه 
ویــژه ای در چشــم انداز مالــ< پیــدا کننــد، برخــ< دی*ــر ممeــن اســت بــا تغییــر 
روندهــا بــه فراموشــ< ســپرده شــوند. از ایــن رو، بــرای ســرمایه گذاری روی 
میم کوین هایــی کــه پتانســیل بالایــی بــرای رشــد دارنــد، مهــم اســت کــه آن را 
از دیدگاه هــای مختلــف تجزیــه وتحلیــل کــرد. بهتریــن کار، کنتــرل احســاس 
جــا مانــدن از دی*ــران و بررســ< میم کوین هــای مســتعد رشــد بــا بهره گیــری 

از ابزارهــای شناســایی و توجــه بــه شــش راهبــرد فوق الذکــر خواهــد بــود. 
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نمودار ۴. توصیه های راهبردی در مواجهه با میم کوین ها

جمع بندی و نتیجه گیری
جملــه  از  «میم کویــن»  بــه  موســوم  ســرگرم< محور  دیجیتــال  ارزهــای 
ــوع ارزهــای  ــن ن ــا هســتند. ای ــازار رمزارزه ــه ب ــات خلاقان ــن اتفاق جدیدتری
ــ< ســاخته  شــده اند،  ــا میم هــای اینترنت ــر اســاس شــوخ< ها ی ــال کــه ب دیجیت
ــراد  ــ< از اف ــت برخ ــا حمای ــ< ب ــد گاه ــد ‑هرچن ــ< دارن ــب ارزش پایین اغل
ــه  ــز تجرب ــت را نی ــش قیم ــازی جه ــده مج ــناخته ش ــای ش ــا چهره  ه ــر ی موث
ــگ  ــان فرهن ــه می ــل گســترده ای ک ــرات متقاب ــر تاثی ــه خاط ــا ب ــد – ام م< کنن
عامــه بــا فرهنــگ فضــای مجــازی وجــود دارد، محبوبیــت و گســترش ویژه ای 
پیــدا م< کننــد. آن چنــان کــه کاربــران بی شــماری در دنیــای ارزهــای دیجیتــال 
پیرامــون میــم کوین هــا جمــع شــده و جوامعــ< از جنــس طرفــداران تیم هــای 

ــد. ــا تشــeیل م< دهن ــن ارزه ــرای ای ورزشــ< را ب
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امــا  دارنــد،  متعــددی  فــرد  بــه  منحصــر  ویژگ< هــای  میم کوین هــا 
مهم تریــن خصائــص مشــترک در میــان همــه آن هــا را م< تــوان در چهــار 
مــورد دســته بندی کــرد: «تــورم عرضــه» بــا ســقف عرضــه نامحــدود، «قیمــت 
پاییــن» بــا امــeان ســرمایه گذاری خــرد، «دسترســ< پذیــری آســان» بــا ارائــه در 
قالــب بازی هــا و «نوســان بــالا» ناشــ< از وابســتگ< بــه جامعــه طرفــداران و 

ــ< در فضــای مجــازی. ــار جعل ــری از شــایعات و اخب اثرپذی
«نات کویــن» و «همســتر» دو ارز دیجیتــال ســرگرم< محور یــا همــان 
میم کویــن جدیــدی هســتند کــه در جامعــه کاربــران ایرانــ< فضــای مجــازی 
نیــز بســیار پرمخاطــب شــده اند. ایــن دو میم کویــن درواقــع دو بــازی تل*رامــ< 
ــه  ــند ک ــن TON م< باش ــتر بلاک چی ــر بس ــن ب ــ< اپلیeش ــب دو مین در قال
ــه  ــاده ب ــه س ــدادی ضرب ــان – از تع ــای آس ــه ای از بازی ه ــن مجموع در ضم
ــده – ســeه هایی  ــر پیچی ــا برخــ< ماموریت هــای غی صفحــه تلفــن همــراه ت
ــد  ــه م< توانن ــه در ادام ــد. ســeه هایی ک ــر م< دهن ــه کارب ــاداش ب ــوان پ را به عن
نقــش یــ� ارز دیجیتــال را بــازی کننــد و حتــ< در صراف< هــا بــه پــول واقعــ< 

تبدیــل شــوند.
بـرای نمونـه، بـازی همسـتر کامبـت به طـور رسـم< در ٢۵ مـارس ٢٠٢۴ 
مصـادف بـا ۶ فروردیـن ١۴٠٣ عرضـه شـد و ظـرف کمتـر از یـ� مـاه، بیش 
از ۵٠٠ هـزار بازیeـن فعـال را جـذب کـرد. تعـداد کاربـران این بـازی در روز 
سه شـنبه ١۵ خـرداد ١۴٠٣ بـه ۶٠ میلیـون و ٢۴ میلیـون بازیeن فعال رسـید. 
اواخـر چهارشـنبه ١۶ خـرداد، تعـداد کاربـران آن ٧٨ میلیـون و در سـاعات 
پایانـ< روز پنج شـنبه بـه ١٠٠ میلیـون نفـر و بـه مارکت کپ ١ میلیـارد دلاری 
رسـید. حـال ایـن بـازی بـا افـزودن گزینه ای بـرای کارهـای مربوط بـه ایردراپ 
خـود، احتمـالا¬ در مدتـ< کوتـاه امـeان خریـد و فـروش سـeه های بازیeنان را 

در قالـب یـ� ارز دیجیتـال سـرگرم< محـور فراهـم م< کند. 
ــلاک  ــه ب ــود را ب ــول خ ــف پ ــد کی ــا موظف ان ــن بازی ه ــان در ای بازیeن
ــا  ــل دسترســ< اســت، ام ــز قاب ــد کــه در تل*ــرام نی ــد دهن ــن TON پیون چی
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ــوده و  ــترس نب ــ< در دس ــران ایران ــرای کارب ــeا، ب ــای آمری ــل تحریم ه ــه دلی ب
بــه کاربــران داخــل کشــور ایــران خدمــات ارائــه نم< کنــد. ربــات کیــف پــول 
ــتن  ــران و بس ــاکن ای ــران س ــی کارب ــدودکردن دارای ــابقه مس ــز س ــرام نی تل*
ــا مشــeلات< مثــل  ــران ایرانــ< را ب کیــف پــول آن هــا را دارد و م< توانــد کارب
مسدودشــدن تراکنــش یــا بسته شــدن کیــف پــول مواجــه کنــد. از ایــن رو، در 
ــر روی  ــد در کیــف پــول تون کیپ ــران ایرانــ< تنهــا م< توانن حــال حاضــر کارب
شــبeه TON بــرای برداشــت و واریــز رمــزارز اقــدام کننــد. هرچنــد بــا همــه 

ــرای ایشــان وجــود دارد.  ــز ب ــر نی ــم تون کیپ ــeان تحری ــان ام ــا، همچن این ه
روشــن اســت کــه تل*ــرام بــا ایــن بازی هــا، کاربــران را وادار م< کنــد 
ــر  ــول رســم< تل*ــرام داشــته باشــند و درگی ــف پ ــا کی ــل بیشــتری ب ــا تعام ت
خدمــات رمــزارز ایــن پلتفــرم، کیــف پــول و قابلیت هــای حســاب های 
پریمیــوم شــوند. رونــدی کــه در نهایــت بــه درآمدزایــی بیشــتر تل*ــرام منجــر 
م< شــود. بــه همیــن جهــت، اهمیــت ایــن پروژه هــا و موفقیــت آن هــا بــرای 

ــا دارد. ــرای آن ه ــادی ب ــای زی ــالا برنامه ه ــت و احتم ــاد اس ــرام زی تل*
ــد  ــیل رش ــتر از پتانس ــن و همس ــر نات کوی ــی نظی ــد میم کوین های هرچن
بــالا، فنــاوری نوآورانــه، دسترســ< بــه بــازار جهانــ< و افزایــش نســبی قابلیــت 
اعتمــاد کاربــران برخوردارنــد، امــا عواملــ< نظیــر ناشناســ< توســعه دهنــدگان 
بــازی، نوســان زیــاد قیمــت، احتمــال وقــوع انــوان ســرقت و ســوء اســتفاده 
از داده هــای شــخص<، ضعــف فنــاوری خصوصــاً در حوزه هــای زیرســاخت 
ــا  ــازار، ســبب م< شــود ت ــل توجــه دســت کاری ب ــال قاب و پشــتیبان< و احتم
ــیه،  ــه روس ــا ازجمل ــای دنی ــه ج ــال در هم ــای دیجیت ــن ارزه ــا ای ــه ب مواجه

اکرایــن، چیــن، هنــد و ایــران، بــا احتیــاط تــوام بــا بدبینــ< همــراه باشــد. 
بــا ایــن وجــود، ایــن بازی هــا نیــز حامــل آموزش هــای مفیــد و تــا حــدی 
نیازمنــد مهارت هایــی هســتند کــه دغدغــه عــادت کــردن کاربــران بــه دریافــت 
ــرد. ضمــن آن  ــن م< ب ــادی از بی ــا حــد زی ــدون کســب مهــارت را ت ــاداش ب پ
کــه اقبــال گســترده بــه آن هــا، گویــای وجــود ظرفیــت عظیــم انســان< در 
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ــوص آن و  ــد درخص ــه بای ــت ک ــور اس ــال در کش ــای دیجیت ــوزه فناوری ه ح
ظرفیت ســازی ســالم در آن – نظیــر ایجــاد میم کویــن ملــ< و اشــتغال آفرینــ< 

ــود. ــری ش ــتر آن ‑ تصمیم گی در بس
بــا ایــن وجــود، مخاطــرات ایــن حــوزه ایجــاب م< کنــد کــه مواجهــه بــا 
ــس از توجــه  ــا پ ــن، تنه ــور در عرصــه تکنولوژی هــای نوی ــده نوظه ــن پدی ای
کافــ< بــه هفــت راهبــرد «شــفافیت و افشــاگری» بــا رجــوع بــه وایت پیپــر و 
مســتندات پــروژه، «حمایــت از ســرمایه گذار» بــا آمــوزش هم*انــ<، «توجــه 
ــوع پولشــویی و احــراز  ــت از وق ــرای ممانع ــن AML و KYC» ب ــه قوانی ب
هویــت، «توجــه بــه حقــوق مصرف کننــده» بــا کنتــرل کاربــران اثرگــذار فضــای 
مجــازی، «حفــظ یeپارچ*ــ< بــازار» بــا مقابله بــا ابزارهــای تقلــب، «همراه< 
ــای  ــا کنترل ه ــت ب ــردن مراقب ــن ک ــا جای*زی ــوآوری و توســعه» ب ــد ن ــا فرآین ب
ســلبی و کمــ� بــه کاربــران بــرای «دقــت در ســرمایه گذاری» پی*یــری و 

محقــق گــردد.
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